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Presentacion

Paraobtenereltitlo delicenciada de Diseno Grafico es
de suma importancia elaborar una herramienta que
dé a conocer el talento y la habilidad comunicativa,
de manera grdfica y textual de los diversos proyectos
desarrollados a nivel académico. Para apoyar vy
justificar los conocimientos adquiridos a lo largo
de la carrera y presentarlo en un portafolio digital.
Este responde a una época tecnoldgica, en la cual
resulta tener un efecto al exponer la informacion de
una manera concreta, precisa, funcional y estética.

En el siguiente documento, se da conocer el informe
donde se evidencia el proceso readlizado para el
desarrollo del portafolio académico digital, trabajado
con el estilo de flat design y el concepto de “impacto
geomeétrico en un movimiento colorido™.



Objetivo

Desarrollar un portafolio académico digital reflejando
un estilo flat design para mostrar los mejores trabajos
realizados a lo largo de la carrera de Licenciatura en
Diseno Grafico a profesionales, estudiantesy docentes
de la Universidad Rafael Landivar.



Curriculum

A continuaciéon se presentan los datos que forman
parte del curriculum vitae, el cual es un conjunto
de experiencias ya sean educacionales, laborales y
vivenciales de una persona. Con el fin de ser aplicable
para la busqueda de empleo.



Ileana Maria Hurtarte Arroyo

DPI: 2077 47393 0101 ‘
Guatemala, 7 de octubre de 1991, 23 anos

ileanamha@gmail.com
3023-4533

Perfiles de redes sociales:
gt.linkedin.com/in/ileanahurtarte
sonte-ileana.tumblr.com

Formacion: Referencias:
2011-2014 Lincenciatura

en Diseno Grafio Luis Pedro Celis
(Pensum Cerrado), Coordinador

Universidad Rafael del Voluntariado
Landivar. lpcelis@url.edu.gt

1996-2010 Maestra de Julio Barreno

Disenador SAT
(Surtidora de Alta Tecnologia)

julio@cybertechlife.com

Educacion Pre-Primaria,
Maestra catequista y
Maestra de Inglés,
Colegio Monte Maria.




@ ‘ . ‘ Sistema operativo:

alto alto

000@ =

medio

Experiencias

2012-2014 Subcordinadora de voluntarios en el Hospital Maternc‘
Infantil Juan Pablo Il.

2013-2014 Vocal de ninos en la Junta Directiva del Volunariado
Landivariano

Frelance:

2012 Cybertech, desarrollo de un personaje para impulsar sus
productos. Y diseno de empaques para tables.

2013 Surtidora de Alta Tecnologia, SAT. Realizacion de banco de
fotografia, para la imagen de su producto.

Reconocimiento:
2012 Participacion en el Il Congreso de Lideres.
2013 Participacion en el Il Congreso de Lideres.
2013 Participacion en el IV Encuentro Centro Americano de
Volunarios.
2014 Participacion en el IVCongreso de Lideres.
Participacion en el | Congreso guatemalteco de Voluntarios




Definicion del estilo

Para la elaboracion del portafolio, se realizd una
investigacion de distintas tendencias para delimitar
un solo estilo, tomando en cuenta la trayectoriq,
historia y las caracteristicas relevantes que pueden
ser un aporte para el diseno.

Para iniciar el desarrollo de la propuesta grdfica de
la galeria, se determind trabajar bajo el estilo flat
design, para resaltar la modernidad, lo divertido y
practico para el apoyo de los distintos elementos que
conforman la realizacién del portafolio en relaciéon al
concepto. Porlo que a continuacion se presenta una
breve descripcion del estilo.



Segun Asghar (2014), determina que es dificil decir
con exactitud el comienzo de este estilo, pero existen
algunas corrientes de diseno y arte que han ayudado
a determinar su origen dentro de la historia. Se toma
como referencia el estilo suizo (coloquialmente
denomidad fipogrdfico internacional) y el
minimalismo. El estilo suizo, clave durante la década
de los ano 40 y 50, pero desarrollado principalmente
en el diseno grafico a mediado del siglo XX. Este se
centra principalmente en el uso de la tipografia sans-
serif, con la exploracién de la jerarquia visual y la
utilizacion de una fotografia, buscando lasimplicidad.
Y el estilo minimalista influencia al flat design desde
la eliminacion de todos los detalles en un objeto,
dejando sélo los mds necesarios.

En una reciente investigacion (Ashar 2014), se
plantea que la primera compania en usar el Flat
Design es Microsft con el fin de oponerse al estilo
skeuomorphism manejado por Apple, elaborado
para sus aplicacones.

P
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Flat Design

Caracteristicas:

Segun Carreno (2013), describe una serie
caracteristicas que definen al Flat Desing, entre ellas
podemos encontrar:

® La utilizacion de plano ( no utilizacién de
texturas, ni degradados, nisombras, nirelieves).

® Utilizacién de tipografias con mayor tamano, y
Sans Serif.

® Formas cuadradas.

® El empleo de colores intensos con el fin de
generar un impacto visual.



https://d3ui?57tjb5bgd.cloudfront.net/images/screenshots/products/9/93/93965/flat-

design-office-desk-0.jpg?21396963182

http://netdna.webdesignerdepot.com/uploads/2013/08/Flat-Seo.jpg
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http://www.vandelaydesign.com/wp-content/uploads/01-website-flat-design-examples.
irg

Referencias:

Asghar, T. (2014). "The True History Of Flat Design”. Consulta
realizada: 29/01/2014. Localizado en: hitp://www.webdesignai.
com/flat-design-history/

David, C. (2013). “7 caracteristicas del Flat Design”. Consulta
realizada: 29/01/2015. Localizado en: hitp://www.estudio-
creativo.com/2013/10/7-caracteristicas-del-flat-design/



Analisis de
antecedentes

Luego de haber definido con anterioridad las
caracteristicas del estilo flat design, se realizd una
observaciéon y andlisis de diez portafolios basados en
el estilo para identificar elementos graficos, aspectos
con relacién a la navegacion, el uso del color e
ilustracion que permitieran la compresion del estilo,
para facilitar su aplicacion a la propuesta final.




David Boyero, es disenador grdfico, de Salamanca,
en las dreas de imagen visual, y diseno web. Trabaja
de manera freelance.

En su portafolio se puede observar la utilizacién de

DO.Vi.d ‘BO ero ilustracion plana, caracteristica del flat design, en la

U cual se resaltan caracteristicas propias del disenador,

como son el uso de computadora pc, el frabajo de

Flat design bocetdje en la realizacién de un mock up para un
http://davidboyero.com/ sitio web.

Es importante resaltar que la navegacion en su sitio
es bastante sencilla, en su home hace una breve
descripcion de quien es por lo cual le permite a uno
saber que es un disenador y ademds muestra uno de
sus Ultimos proyectos realizados. También muestra un
botdn de menu el cual se puede ver con claridad
pero de igual manera se encuentra con opacidad
Hola, Soy David Boyero,.diseﬁaQOr grafico y web freelance. A para mostrar mayor importancia sobre la misma. En

Ve nelso listador el menu ya lo conduce a uno a las distintas dreas del
sitio web.

En galeria uno puede observar la utilizacién de una
reticula modular, la cual para ubicar al usuario en el
trabajo que va a visitar se utiliza un recuadro de color.

. Y dentro del proyecto da un marco mds amplio de lo
LaCabalueta que es, mostrando a detalle y explicado el proceso
de realizacion; utilizando iconos que guian al usuario
dentro de su navegacion.

Tiempo de carga: 3.88s
Tamano: 387.1 kB




La agencia de publicidad MintDesign, trabaja en
imagen visual, diseno de web, en marketing online y
marketing en Facebook.

Al navegar en el sitio de MintDesign, uno puede ir

M' t ‘D : observando la utilizacion del estilo flat design, ya que
ln eS lg n utiliza muchos iconos los cuales ayudan a entender el
contenido que se estd presentado. Busca a tfravés de

minimalista/flatdesign la ilustracién un acercamiento mds amigable para el
https://mintdesign.co.nz/ usuario y que su compresion en el uso del mismo se facil.
MRTDESIGN T En el home se puede tener una interaccion, con

el contenido de toda la pdgina en la cual da de
manera ilustrada el drea en el que se estd trabajando
lo cual permite entender que servicio es el que estd
ofreciendo. Uno continua navegando en el mismo
home y puede observar un pequeno resumen de 1os
trabajos mas recientes los cuales lo invitan a uno a
observar mdas sobre los trabajos realizados dentro de
la galeria.

LOGO DESIGN

s, =

S

: - La paleta de color es limitada, al concepto de la
MNTDESIGN — e e agencia, la cual por ser el predominante el verde
genera una tranquilidad y armonia dentro de la

e I navegacion del sitio.

[

WHAT'S MY ONE THING
- Web design-

Tiempo de Carga: 11.66s
Tamano: 1.6MB

Delicious Real Fruit
Wghm lce Creams




Nobuakit Honma

Flat design
http://rov.me/

onma
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Nobucki Honma, japonés, disenador web y de
aplicaciones moviles.

Su portafolio se presenta de una manera animada
con la utilizacién de CSS. En donde el usuario va
teniendo una interaccidon, mientras va haciendo
scroll, de manera vertical, y se crean animaciones
gue acompanan en la presentacion de cada drea
en la que se encuentra dividido su sitio.

Dentro de su portafolio, da a conocer lo realiza y sus
habilidades, dando a conocer que el flat design es
estilo que lo caracteriza, ya que utiliza ilustraciones
vectoriales, jerarquiza la tipografia e utiliza tipografia
light y sans serif. La intervencion del usuario es minima
ya gue siuno visita la galeria ve una sola fotografia del
proyecto y no puede saber mds informacién acerca
de la misma. Se pueden ver los premios obtenidos
pero no se sabe en qué trabajos fueron ganados. Y
al visitar los otros sitios en los cuales se puede obtener
mads informacién sobre él no se puede encontrar
nada ya que no se encuentran actualizadas.

Asi que es importante resaltar, que a pesar de que se
encuentra muy bien construida y el em-pleo del estilo
es claro, el fin de dicho portafolio no es muy bueno
ya gue no conoce uno mds acerca del disenador.

Tiempo de carga: 5.56s
Tamano: 1.0MB



Redel Bautista

Flat design
http://redelbautista.com/

O’'Neill Football

BRANDING, RESPONSIVE WEB DESIGN &

DEVELOPMENT

Hello, my name is Redel Bautista. I'm a
graphic and web designer living and
working in Manila, Philippines.

| have a passion for minimalist design and a lover of all things

creative. | graduated with a degree in Multimedia Arts.

I've been so stoked to have the opportunity to work and collaborate

with such great clients all over the world.

When not designing or coding, I'm probably taking photos,

obsessing over fonts, reading books after books, or going on some

adventure with awesome friends. Hashtag wanderlust.

Skills

Web Design
Responsive Web
Design

User Interface
Design

HTMLS & CSS3
WordPress
Graphic Design
Typography
Branding

Logo Design

Selected
Features

Design Pinoy

® )
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Redel Bautista es un disenador grdfico que se
desenvuelve en todas las dreas (imagen visual,
diseno de web y aplicaciones, editorial, entre otras),
que vive y frabaja en Filipinas.

Dentro de su portafolio se puede encontrarun home,
interactivo en el cual se refleja una pequena galeria
de trabagjos recientes y una resena de su biografia
y sifios en los cuales se puede hacer contacto o
conocer mds acerca de su trabagjo.

Pero utiliza las redes sociales y las plataformas de otros
sitios para vincularlos con el suyo. Ya que a la hora de
presentar cada proyecto lo vincula a uno a behance,
el cual le facilita el frabajo de disenar otra pagina, pero
este no continua con su linea de diseno.

Pero dentro de su home se puede observar como
el flat design lo utiliza, ya que al presentar su galeria
muestra los colores brillantes y el manejo de jerarquia
con la fipografia y los titulos de cada proyecto.
Ademds maneja una estructura formal, modular, los
ejes son rectos en donde mantiene una contfinuidad
en cada proyecto de su galeria.

Tiempo de carga: 625ms
Tamano: 792.4 kB



Soppo, es una productora interactiva, en Polonia,
Desde 2009, han realizado sitio web, aplicaciones
web vy juego en linea.

. . . El portafolio de esta productora es bastante
|l’1ter(1Ctlve prOduCtlon Studlo interactiva, en la que se utiliza una reticula modular
SOPPO y la cual va cambiando cada vez que uno navega
entre las paginas va cambiando y al regresar a la
pdgina de home no se coloca en la misma posicion
lo cual a un inicio confunde al usuario, pero luego
uno puede ver otros elementos que pudo no haber
= dado importancia a un inicio.

flat design
http://soppo.co/home

La utilizacion de los estilos de flat design y minimalismo,
se pueden observar en la utilizacion de pocos
elementos. La jerarquia en los textos y la importancia
en la fotografia que hacen que el usuario pueda
: tener una idea mads clara del proyecto y las dreas en
5 las que frabajan.

CONTACT US

A pesar de usar un fondo con textura cuadriculada,
este no genera un peso dentro del sitio, sino que
la invita a un cambio dentro de cada una de las
pdginas lo cual lo hace llamativo y atractivo.

Tiempo de carga: 995ms
Tamano: 332.8 kB
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Robby Leonardi, es un disenador grafico y desarrollador
web, que redlizé su sitio web como toda su frayectoria
y resumiéndola como su Curriculum presentdndose a él
como un super héroe en un mundo de un video juego.

R bb L d Dentro de su sitioweb se puede observarlas diferentes
O U eonar '- dreas en las cuales él se ha desenvuelto. Pero no
las presentd de una manera fradicional sino que
Flat design involucra al usuario en ser participe del recorrido, con
http://www.rleonardi.com/interactive-resume/ el simple hecho de hacer scroll hacia abajo, pero
el sitio realiza una serie de animaciones las cuales
transcurren de manera horizontal. Para llegar al final
luego de haberse empapado uno de todo sobre
la persona al contacto y las distintas formas ya sea
mandando un mensaje, o las redes sociales.

En cuanto a la diagramaciéon de cada seccidon se
puede observar una jerarquia en los textos, ya que los
titulos se encuentran ubicados adecuadamente para
que el usuario sepa en qué drea se encuentra. Ademdads
la manera de sintetizar el contenido es adecuada ya
Graphic and Web Software que la presenta en tablas con animaciones para que el
usuario no las encuentre repetitivas. Ademds se puede
observar como el disenador busca representarse a si
mismo desde el estilo del flat design, ya que busca la
simplicidad con la utilizacion de elementos geométricos
EEDTRATOR y de colores solidos.

PHOTOSHOP

DREAMWEAVER

Tiempo: 1.90s
Tamano: 743.1kb




Alberto Sosa es un disenador visual de Buenos Aires,
Argentina. Quien en su portafolio demuestra su
conocimiento y talento sobre el desarrollo de sitios web.

En primera instancia da a conocer una breve

Kalser Sosa descripcion de quién es él y sus interés. Para poder
comprender el estilo que él estd manejando muy

de la mano de Flat design. Todo lo presenta con un

Flat design scroll hacia abajo, que conformo se va adentrando
http://www.kaisersosa.com/ uno dentro de cada una de las secciones se puede

evidenciar las diferentes animaciones que presentaq,

las cuales involucran al usuario.
ATRULY

ROCKSTAR .y - .
DESIGNER. La navegacion dentro del sitio es bastante sencilla

mdAs Nno muestra una innovacién para el usuario, ya
que habian momentos en los cuales me desesperée
de estar denfro del portafolio. No existe mayor
exploracion en la jerarquia de los textos, y por lo cual
pasan desapercibidos. A pesar de que su diseno es
constante durante todo el sitio.

LIDS Jr—— Yp‘v A4

1?@0 El lat design se puede observar en la simpleza de
-. THIS IS MY sus ilustraciones, utiliza sombras proyectadas, y los
N/ ; L elementos se encuenfran posicionadas con una
reticula a base de lineas rectas y modulares, como
se puede observar en la fotografia de la galeria.

LUXURY RESIDENCE ON EACH Tiempo: 1.29s

Tamanos: 2.8 mb
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Fishfinger, es una creativa agencia de diseno, la cual
cred con el concepto de fabrica de ideas, la cual se
utiliza a lo largo del sitio. Se dedican al desarrollo de
animaciones, ilustraciones y branding.

FlSh.I:ln er Al inicio de su sitio se muestra un video en el cual
g se evidencia el proceso creativo que utilizan para
Creative Design Agency desarrollan las propuesta y las distintas dreas en las
Flat design cuales se desenvuelven. Pero el problema de este
http://fishfinger.me/ video introductorio que es un poco largo para ser

infroductorio y no quisiera ver mds dentro del sitio. Al

£ fahrinaey momento de terminar uno puede acceder al menu
en el cual a través de iconos realizados con el estilo
Flat design se puede navegar dentro del sitio.

0 La galeria de los frabajo se muestra al final de todo

— .

'!‘ i\-“ = é, el video en blanco y negro y con roll over se puede

e — acceder o ver a color el trabagjo. Lo cual ayuda a
involucrar al usuario a adentrarse en el sitio web vy
conocer un poco mads sobre la agencia.

Dentro de estessitio se puede observarla utilizacion del

'ﬁshﬁnger . . s e
onepey estilo flat design, desde las caracteristicas de colores
solidos, y en la paleta es limitada al anaranjado,
blanco y negro. La utilizacion de figuras geométricas
se observa desde lailustracion de la introduccion y la
utilizacién de las mismas figuras dentro de la reticula.

Tiempo: 2.02s
Tamano: 2.3mb
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Playground Inc.

Flat design
http://playgroundinc.com/

Make meaning,
not marketing.

.

Grammys
W Network

Magellan Vacations

Cg_nada Goose
Suitly

RMAnmibad

A WEB SITE OR A WEB APP?
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Playground es una agencia de publicidad, la crea
plataformas para marcas y darse a conocer en el
medio digital.

La navegacion en el sitio puede ser a un inicio un
poco confusa, ya que muestra en la primera pdgina
un confexto de lo que es la empresa, pero luego
presenta un menuU desplegable en el cual se puede
navegar en las diferentes pdginas. Pero dentro de
cada pdagina se puede observar el uso de diferentes
animaciones las cuales ayuda la interrelacion del
usuario con el sitio, y crea un mayor acercamiento
con la informacidén presente.

En cuanto a la diagramacion de los elementos utiliza
una reticula formal, caracteristicas del estilo flat design.
Dentro de la galeria se puede observar el proyecto
completo la cual muestra: introduccidon del proyecto,
las decisiones tomadas, el contenido del sitio (mock
ups), el grupo objetivo, diseno responsivo, la respuesta
del usuario y su interactividad y por Ultimo el equipo de
la agencia que readliza dicho proyecto. Este ayuda al
usuario a estar en contexto del proyecto pero no se
encuentra textual sino de manera grdfica para poder
comprender mds fdcil el contenido. Y al utilizar este
método de explicacion grdfica, es donde se apoyan del
flat design; con la utilizaciéon de elementos, iconos que
ayudan a ejemplificar mas claro el mensaje, respetando
cada una de las caracteristicas del flat design.

Tiempo: 1.48s
Tamano: 529.9 kb



Sean

Flat design
http://seanhalpin.io/

O Sean.

2 web designer.

v

What I've been up to.

on of some recent work. For more up to

me on dribbble or twitter

Abou

Notes

Sean Halpin, es un disenador web, el cual se dedica en
lo independiente en la realizacion de sitios web con el
fin de promover la utilizacidon de nuevas herramientas
dentro de los sitios web de las diferentes empresas.

Dentro de su portafolio se puede observar un scroll
hacia abajo en donde describe sus caracteristicas
como disenador. Utiliza la ilustracion como
herramienta para contextualizar al usuario en el drea
gue se encuentra. Esta ilustracion esta frabajada
bajo el estilo de flat design en donde se colocan
los elementos con formas geométricas con sombras
proyectadas a 45° y de colores solidos.

La galeric no es muy innovadora, ya que se
presentan todos los trabajos de corrido en un scroll
hacia abajo pero en otra pdgina. No existe ninguna
animacion que ayude a darle mds interrelacion con
el usuario. Si presenta la utilizacion de jerarquia visual
con los elementos que componen cada pdgina,
acompanado de un contraste entre colores y las
figuras utilizadas en las ilustraciones. . La facilidad
del menu es bastante sencilla la cual el usuario no se
pierden en la utilizacion.

Tiempo: 952 ms
Tamano: 455.0kb



Ventajas

FLAT DESIGN:

La utilizacién dereticulasy ejesrectos (horizontal
y vertical).

Jerarquia en elementos grdficos y tipografias.
Busca la simplicidad en el diseno.
Elaboraciénde planosloscualesayudanatener
un diseno mads limpio y de fdacil comprension.

La paleta de colores puede variar, para
generar un dinamismo.
La ilustracion es vectorial, el cual crea

sensaciones de dinamismo, juventud, factores
que ayudan a transmitir, desde el punto de
vista que se quiere dar a conocer un disenador.
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Desventajas

FLAT DESIGN:

No se pueden utilizar reticula compuesta, o
variaciones en los ejes, para crear dinamismo
en la composicion.

No permite la utilizaciéon de ilustraciones realistas.
Mientras mds colores empleas en una paleta
de colores, mas dificil se hace que combinen
entre ellos.

Puede ser dificil fransmitir un mensaje visual
complicado haciendo uso del flat design.
Establecer una jerarquia también puede ser unreto.
Puede visualizarse demasiado simple.



Proceso de
conceptualizacion

Para iniciar el proceso de conceptudlizacion fue
necesario tomar en cuenta los objetivos planteados
previamente. Por lo cual se realizaron tres procesos
de conceptualizaciéon, lluvia de palabras, mapa
mental e ideart, desarrollando diferentes frases
conceptuales para cada uno. Estos ayudaron a la
elaboracion del concepto final el cual serd utilizado
a lo largo del desarrollo de diseno del portafolio.



Lluvia de
Palabras

Este consiste en enlistar palabras que presenten una relacion con los distintfos aspectos del tema que se estd trabajando.
Luego de haber redlizado la lista, se elaboran frases creativas las cuales ayuden a la elaboracion del concepto final y asi
este se encuentra relacionado con lo que se desea fransmitir en el portafolio.

Abstracto
Actividad
Aéreo
Agrupacion
Amplio
Animacién
Areas
Audiovisual
Blanco
Calma
Cardcter
Colores
Combinacién
Composicion
Delicado
Descanso
Detalles
Digital
Diminuto
Dinamismo
Diseno
Diversion
Estudio
Expresion
Formas

Fotografia
Gama
Geometria
Gris

lconos
ldeas
Imagen
Imaginacion
Impacto
Iniciativa
Innovacion
Interactivo
Investigacion
Ligero
Limpieza
Lineas

Matiz
Minimo
Movimiento
Mundo
Orgdnico
Percepcion
Pigmento
Plano
Presentacion

Profundidad
Protagonista
Rama
Recopilacion
Reducido
Reflejo
Relaciéon
Ritmo
Sencillo
Sobrio

Sutil

Técnica
Tendencia
Texto

Tinta
Tonalidad
Tranquilidad
Transiciones
Trayectoria
Trazo

Vida
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Frases:

Planos de impacto sencillo

Mundo de transiciones dindmicas en una
expresion sutil

Geomeétricas ideas de una trayectoria de
diversion

Protagonista diversion de un movimiento de una
delicada combinacion

Abstracta profunda tranquilidad interactiva
Tonalidad deimaginacion enunritmo deimpacto
Sobriedad en el dinamismo de una imaginaciéon
de impacto

Transiciones de una percepcion dindmica
Geométrico diseno en la expresion minima de
movimiento

Coloridas Transiciones de un sencillo de impacto
dindmico



Mapa Mental

Este proceso consiste en establecer un tema central en el cual permite realizar conexiones de distintas ideas
y conceptos vinculados con la palabra o concepto principal. En este caso se utilizd la palabra “galeria”. Para
luego proceder a la realizacion de frases vinculadas con cada una de las palabras colocadas.

Frases:
e Contraste vertical de una proyeccion sencilla
e Simplicidad en las formas geométricas
e Elegante movimiento de profunda luz
organo 20 e Continua simplicidad en la elegancia de formas
ooy formas - moyimiento s espacio e Simple movimiento monocromdtico enlageometria
o atfos |/ fotouraias "R dindmico SOEGHAT oy grupo e Geométrico movimiento en el espacio plano
exhibicion — galerla\ sa/}llda intro © __ elegante — simpleza VZ cifculo €42 ® Profundo plano de tonalidades Simp|eS
variedad / i — elementos — formas — cuadrado —cerrado L. i
Portafolio— contenido 200 afios | o Calma proyectada en la geométrica simple.
= cstrategis T NGO S amide e Sencillo espacio de recto movimiento
snco \ Srayectoria - P2505 MO estrells ® Formas tonales en horizonte simple
catedral L squema.Proceso -resultado



ldeart

A fravés del sentfido de la vista se busca una estimulacion, utilizando una imagen, para generar ideas creativas.

Para luego elaborar frases conceptuales para definir el concepto final.
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Contraste
Dia

Noche

Luz
Movimiento
Recto
Curvo
Tonalidades
Geométrico
Formas
Simplicidad
Elegante
Vertical
Estrellas
Nubes
Cielo

Mar

Agua
Corriente
Plano

Frio

Azul

Escueto
Formal

Calma
Sencillo
Espacio
Destino
Guia
Proyeccion
Horizonte
Continuo
Circulo
Cuadrado
Obscuridad
Natural
Paisaje
Profundidad
monocromatico
ldea
Transportarse
Subir
Estrellado
Escena
Nuboso
Sombra



Frases:
e Contraste vertical de una proyeccién sencilla
® Simplicidad en las formas geométricas
® FElegante movimiento de profunda luz
@ Continua simplicidad en la elegancia de formas
® Simple movimiento monocromdtico en la
geometria
® Geométrico movimiento en el espacio plano
e Profundo plano de tonalidades simples
e Calma proyectada en la geométrica simple.
® Sencillo espacio de recto movimiento
® Formas tonales en horizonte simple

Luego de haber realizado los tres proceso de
conceptualizacion se realiza una seleccion de frases
que se presenta a continuacion:

® Colores variantes en una fendencia sobria.
® Coloridas transiciones de un sencillo de

impacto dindmico
® Contraste vertical de una proyeccion sencilla
Geométricas ideas de una trayectoria de

diversion

Geométrico diseno en la expresion minima de
movimiento

Geomeétrico movimiento en el espacio plano
Planos simples en geometria de color
Protagonismo en la dindmica geometria
Sencillo espacio de recto movimiento
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Después haber hecho dicha pre- seleccidén se
realiza una seleccion final de la frases que mads se
relacionan a la personalidad y al estilo utilizado. Para
luego realizar una fusidon entre las frases y definir el
concepto final.

Frases finales:

® Coloridas transiciones de un sencillo de
impacto dindmico

e Geométrico movimiento en el espacio plano

® Protagonismo en la dindmica geometria

Fusion de frases:

® Colorido protagonismo en una frayectoria
geométrica

e Impacto geométrico en un movimiento colorido

® Sobriedad en planos geométricos de una
trayectoria colorida.

Concepto Final:

e Impacto geométrico en un movimiento colorido



‘Impacto geométrico en un
movimiento colorido”
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Fundamentacion del
Concepto

El concepto se elabord a partir del estilo Flat Design,
tomando como partida las caracteristicas de dicho
estilo, elegido con anterioridad. Tomando como
partida el impacto que se quiere generar desde
el inicio en el que el usuario se impresione de lo
colorido, dindmico, alegre que se transmite dentro
del portafolio, caracteristicas que representan al
disenador.

Dentro de una de las caracteristicas del flat design
se encuentra la utilizaciéon de figuras geométricas
para la elaboracion de iconos e ilustraciones, y este
elemento serd utilizado dentro de la propuesta. Pero
estos no se encontfrardn de forma rigida, por lo que
surge la palabra movimiento para generar dinamismo
dentro de la propuesta, partiendo de una paleta de
color variada y amplia para vincular con el impacto
que se quiere generar en la propuesta del portafolio
y sea siempre recordado.



Tabla de elementos

grdaficos

Visualizacion del concepto

A continuacion se presenta una tabla textual en donde se
describe cada palabra con relacion al concepto.

Palabras Referencias Graficas Transicionesy Animaciones Elementos grdficos

Impacto Estallido, bomba, destello, | Aumento de tamano, Gama de color, espacios
golpe, brillo, luz, en blanco (descanso

visual), punto focal

Geométrico Formas, lineas, curvas, |Interpolacion de formas, | Tipografia san serif,
esquinas, volumen, [rotacidn sobre un mismo | cuadrados-circulos,
angulos, eje,

Movimiento Ondas, zigzag, patrones, |Blur- barrido, transicion | Flechas, ritmos alternos,
lineas, sombras, reflejos de izquierda a derecha,

rebote
Colorido Arco iris, pintura, prisma, Blur, interpolacion  de |Imdagenes/fotografias,

color.




Referencias graficas

Transiciones y Animaciones

Impacto

Elementos graficos
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Referencias graficas
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Transiciones y Animaciones

e 6 O O
PAYACA9L)

Geométrico

Elementos graficos

NEXA
LIGHT
AND ==
BOLD
0P  Sans Serif
(8] & Sans Serif
07 Sans Serif
06 Sans Serif
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Movimiento

Referencias graficas Transiciones y Animaciones Elementos graficos
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Colorido

Referencias graficas Transiciones y Animaciones Elementos graficos




Secciones del
Portafolio

A continuacién se presentan los 22 proyectos que
formardn parte del portafolio, dividido en dos dreas,
diseno y comunicaciéon. Y el mapa de navegacion
para que sea una guia en la estructura del sitio.



1. Introduccion
2. Menu

2.1 Estrategia
- PDF Descargable
- Brief Descriptivo
- Muestras Grdficas

2.2 Investigacion
- Brief Descriptivo
- PDF Descargable
-Muestras Grdficas

2.3 Curriculum Vitae
- Curriculum
-Brief Descriptivo
- PDF Descargable

2.4 Galeria

2.4.1 Diseno Grdafico
A. Imagen Visual

indice de las secciones
y contenido

|. Biocollect
- Imagen
- Ficha
[l. Frulatto
- Imagen
- Ficha
lll. Lemon Juice
- Imagen
- Ficha

B. Editorial
|. catalogo
- Imagen
- Ficha
ll. Libro Gato negro
- Imagen
- Ficha

C. Diseno Promocional
I. Avon 2015
- Imagen
- Ficha
D. Diseno De Imagen De Producto



|. Pinochio
- Imagen
- Ficha
ll. Diseno de empaque
- Imagen
- Ficha

E. Diseno De Material Diddctico

|. Diseno de recurso pedagdgico material
didactico, material educativo y juego para

el Tribunal Supremo Electoral
- Imagen
- Ficha

2.4.2 Comunicacion Visual

A. llustracion
l. McDonald’s
- Imagen
- Ficha
ll. Lego
- Imagen
- Ficha

B. Caricatura
|. Pollo Pinulito veloz
- Imagen
- Ficha

C. Figura Humana
l. Manos y Pies

- Imagen
- Ficha

D. Técnica
l. Tigre
- Imagen
- Ficha

ll. Cafetera y Plancha
- Imagen
- Ficha

lll. Bodegdn
- Imagen
- Ficha

E. Fotografia
l. Chispa Chispudo
- Imagen
- Ficha

F. Multimedia
[. Muneco de Nieve
- Imagen
- Ficha

[I. Amistad Borrosa

- Imagen
- Ficha
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Portafolio
Académico

Mapa de sitio

Nombre y Apellido

Inicio (biografia, fotografia)
Video . | i
Introductorio Curriculum vitae
Skirl o PDF descargable

[
Disefio grafico
|

I I
Imagen Visual Editorial
(descripcion) (descripcion)

- Catalogo
Imagen / Ficha

- Biocollect
Imagen / Ficha

-Libro “Gato Negro”
Imagen / Ficha

- Frulatto
Imagen / Ficha

-Lemon Juice
Imagen / Ficha

Imagen del Producto
(descripcion)

- Disefio de
empaque Pinochio
Imagen / Ficha

- Disefio de empaque
de cumpleafios
Imagen / Ficha

Promocional
(descripcion)

- Campanfa para la

carrera contra el

cancer Avon 2015
Imagen / Ficha

Estrategia Investigacion . .
(Imagen y texto) (Imagen y texto) Galeria Salida
I
PDF descargable PDF descargable
1
Comunicacion
1 T f 1
Educativo llustracion Disefio de Figura
(descripcion) personaje Humana
- Disefio de recurso - Medonadis - Pollo pinulito - Mano y pies
pedagdgico, material Imagen / Ficha to go Imagen / Ficha

didactico, material
educativo y juego
para TSE
Imagen / Ficha

- Lego
Imagen / Ficha

Técnica

- Tigre
Imagen / Ficha

- Cafetera y plancha
Imagen / Ficha

- Concierto Beyonce
Imagen / Ficha

- Bodegén
Imagen / Ficha

-Campafa Publicitaria
200 afios Catedral
Metropolitana
Imagen / Ficha

- Chispa chispudo

Imagen / Ficha

Fotografia Multimedia

- Mufieco de nieve

Imagen / Ficha Imagen / Ficha

- Amistad borrosa
Imagen / Ficha



Proceso de bocetagje

Después de haber definido el concepto “Impacto
geométrico en un movimiento colorido” y fomando
en cuenta las tablas de los elementos graficos, se
comienza a plasmar el concepto hasta llegar a una
propuesta preliminar de diseno.



Formato

Elformato estdndar parala elaboracién de portafolios
es de un formato de 16:9, el cual en medidas de
pixeles es 1280x768. En la actualidad es una de las
medidas de resolucidon para los monitores, por lo cual
es requerimiento para que en el portafolio se pueda
observar en diferentes dimensiones.

Es importante destacar que el fondo tiene una
dimension mds grande, el cual permite que si se
presenta el caso de una pantalla tenga un formato
diferente, se observe todo los elementos presente
dentro del espacio.

1280 x 768
16:9
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Paleta de Color

Se toma como base la paleta caracteristica del estilo
flat design en el que los colores son planos y hacen
de los colores primarios y secundarios. Por lo que se
realiza una seleccion de colores manualmente para
luego ser realizados de manera digital.

o N

Y

CBOOOO FF8900 659800 0098CB 9832CB

Gama de color:




Reticula

Para la seleccion y elaboracion de la reticula se
elaboraron una serie de propuestas, las cuales
ayudaran a la distribucion ordenada de los
diferentes elementos grdficos que estdn dentro del
formato utilizado. Cabe resaltar que las reticulas
ufiizadas tienen una estructura conformada de
manera primordial por el uso de ejes rectos, tanto
horizontales, como verticales, los cuales permitieron
una diagramacion mads ordenada y limpia, ligadndolo
con el concepto en donde se puede observar la
geometria.

Es elegida una reticula de ley de tercios, en donde
se pude observar la disposicion de los elementos
dentro de los cuadrantes para direccionar a la hoja,
generando una direccidn visual en espiral naciendo
desde el centro.
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Reticulas digitales
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Tipografia

La ftipografia a utilizar dentro de cada seccion del
portafolio, se partid del estilo Flat Design, por lo cual
se redlizaron una serie de pruebas tipogrdficas, con
caracteristica San-Serif. Esta debia de adaptarse al uso
que se le iba a dar, ya sea cuerpos de texto o fitulos.

Titulares

Se inicia con un estudio de tipografias en la tendencia
del flat design para titulos, a continuacion se muestra
las diferentes tipografias elegidas tomando en cuenta
el peso visual y evitar la saturacion en el formato.

Portafolio Portafolio
- lleana Hurtarte - - leana Hurtarte -
Portafolio Portafolio

- lleana Hurtarte - - |leana Hurtarte -

portafolio Portafolio
leana hurtarte - lleana Hurtarte -

Portafolio Portafolio
- lleana Hurtarte - - [leana Hurtarte -



Se elige la ftipografia Bellota, esta presenta las
caracterisitcas de una ftipografia flat design puesto
que no utiliza serif y busca la simplicida. Aungue
se readliza una modificacion la letra “f”, con el fin
de demostrar mds la simplicidad de la tipografia.
Ademds se colocan los guiones en el nombre para
acentuar la importancia en el nombre dandole
mayor jerarquia visual, y direccion visual.

Portarolio
- lleana Hurtarte -

Portafolio
- lleana Hurtarte -
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Cuerpo de texto

Dentro de las caracterisiticas del flat design la
simplicidad y legibilidad es un factor determnante
dentro de la propuesta grdfica, por lo que dentro
de la tipografia de los cuerpos de texto se buscd
la estructura ideal en relacion al alto, ancho el
interlineado y el grosor de cada tipo.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ca commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt
mollit anim id est laborum.



Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, suntin culpa
qui officia deserunt mollit anim id est
laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliguip ex ea commodo consequat. Duis
aute irure dolor in reprehenderit in voluptate
velit esse cillum dolore eu fugiat nulla
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elif, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit
in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur.  Excepteur sint  occaecat
cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

P

llustraciones

Setomacomo base la elaboracion de escritoriocomo
ambientacion de los elementos caracteristicos de un
disenador, y elementos decorativos de mis gusto. Por
lo cual se realiza un bocetaje manual tomando como
referencia elementos que representen cada una de
las dreas del portafolio (Curriculum, investigacion,
galeria y estrategia), confrontando con el estilo de
ilustracion del flat design. Para luego realizar la etapa
de digitalizacion.
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Se digitalizan las propuestas elegidas.
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Secclones

Se decide colocar cada uno de los elementos que
representan las dreas del portafolio en contexto. Por
lo que se procede a realizar una composicion. Para
luego digitalizar y realizar modificacidnes, las cuales
respondan a la reticula y al concepto, asi general el
home del portafolio.

B
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Se trabaja enla reticula establecida y se da color de
igual forma, con la paleta de color mencionada con CJ A
anterioridad. (Qé —

Se realizan modificaciones en la composicion, se
colocan mds detalles y elementos caracteristicos del
estilo flat design. Se le incorpora el fitulo, colocandola
con la tipografia previamente elegida.
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Portafolio
- lleana Hurtarte -

Portafolio
- lleana Hurtarte -

Portafolio
- lleana Hurtarte -

Portafolio
- lleana Hurtarte -



Se redliza un bocetaje manual y digital de la
composicion de cada drea (Curriculum, galeria,
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Galeria
Se toma como base la utilizacion de la computadora

como se encuentra en el home, dividiendo en las dos
dreas: diseno y comunicacion.
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Luego de escoger un proyecto se podrd observar
diferentes fotografias de cada trabagjo

con su
Q Q respectiva ficha técnica.
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Navegacion dentro del drea de galeria ya Con la anteiror propuesta no se considera una

digitalizado. Y la propuesta de diagramaciéon de un adecuada funcionalidad. Asi que se toma como

trabajo con su ficha técnica. referencia el diseno del sistema operativo de windows
8. Ya que este da inicio al desarrollo del estilo flat
design. Por lo que se realiza una nueva propuesta.

Biocollect

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna

aliqua. Ut enim ad minim

veniam, quis nostrud - o
exercitation ullamco laboris nisi Comunicacion
ut aliquip ex ea commodo

consequat. Duis aute irure dolor

in reprehenderit in voluptate

velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur -
sint occaecat cupidatat non Diseno
proident, sunt in culpa qui
officia deserunt mollit anim id
est laborum.
Dtse"lo - . .




Y se propone el interior, con la presentacion de todos
los trabajos. Ademds se realiza una propuesta de un

proyecto con su ficha técnica y sus fotografias.

Diseflo

Y se crea la opcidn de poder observar mds a detalle
las fotografias.

Al ser escogido este estilo, se decide explorar mds
la propuesta, unificando el color dentro de cada
proyecto con el fin de crear armonia visual.

Galeria Disefio
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Investigacion

Se toma como punto de partida el elemento el
libro abierto, puesto que en el home el drea de

investigaciéon se encuentra en la librera.
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Investigacion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id
est laborum.
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Investigacion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id
est laborum.

Investigacion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit
anim id est laborum.

Estrategia

La diagramacion del drea de estrategia se fomo en
cuenta el hecho de la presentacion del documento
impreso y se fomd como preliminares propuesta un
cuaderno en donde hay un recuento de los datos y
proceso realizados en lel proyecto.
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
m enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
m dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint

occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Estrategia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum



Pero se realiza ofra propuesta en la que se realiza
como el documento impreso, proceso realizado
imprimir segun el home del portafolio.

Estrategia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

pariatur. In culpa qui officia deserunt mollit
anim id est aborum.

Estrategia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

minim veniam, quis nostrud

u laboris nisi ut aliquip ex ea commodo

consequat. Du iruredolor eprehenderit in

voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

pariatur. In culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum
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lconos

Para que el portafolio tengauna correctanavegacion
entre las diferentes secciones, es necesario identificar
cada una. Por lo cual se readliza una variada
iconografia, en la que se hace referencia ala accidon
que desea que se readlice. Se elaboran bocetos
para el menu el cual se encontrard en las diversas
secciones. De igual manera se realiza los iconos para
el drea de diseno y de comunicacion. Y se realizan
los botones de regresar, saltar intro, salir, descargar
PDF y muUsica.

Menu
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Secciones

Se eligen diferentes herramientas utilizadas en el

desarrollo de disenos.
Diseno:

Home Curriculum

Investigacion

Estrategia
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Comunicacion



Salir

Descarga PDF

DE‘;GO(ga( PDF

L ¥ |

Descargar
- m PDF
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Ve

Descargar
PDF

60

— L]

Descargar PDF Descargar PDF Descargar PDF
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Descargar
PDF
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Descargar Descargar
PDF PDF



Musica

PD’

Descargar PDF Descargar PDF

Regresar

AV




Saltar Intro
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Intro y outro

Para la elaboracion de laintro y el outro se proponen
dos diferentes las cuales buscar resaltar el concepto
y llamar la atencién del usuario mientras comienza
a visitar el portafolio y de igual manera generar
un positivo recuerdo de lo que es el portafolio. A
cotinuacion se presenta las propuestar realizadas a
mano, para luego se deigitalicen.

]
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Comienza de obscuro a claridad cada uno de los
elementos.

Opcion 2

Crear un boton de inicio para dar comienzo a cada
una de las partes del home.



Se decide readlizar una secuencia en
la que el espacio se encuentren los
elementos en la obscuridad, dando
comienzo a encender cada uno de los
elementos. Y de igual manera se realiza
el outro sélo que de manera inversa.

Story board
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Mockups

Botdndesalidaelcualdesplegard
la animacion del outro.
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Botdn que
conduce al
curriculum.

[

- lleana Hurtarte - conduce a la
investigacion

Galeria

|

Botones de galeria y estrategia los cuales
conducen a sus respectivas secciones
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Respectiva
fotografia
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Menu fijo en todas las secciones.

descargar el



Fotografia de los
proyectos

Ambas secciones
muestran la misma
estructura con el fin
de continuar con

Estrategia unidad

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui
officia deserunt mollit anim id est laborum:

pariatur. In culpa qui officia deserunt mollit anim id
est labarum.

Resumen que
da a conocer
cada uno de los
proyectos

Investigacion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure
dolor in reprehenderit in voluptate velit esse dllum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui
officia deserunt mollit anim id est laborum.




En esta seccidon se puede
observar la  Ufilizacion
del estilo flat design que
utiliza el sistema operativo
windows 8.

Se presentalailustraciony al

momento de posicionarse
sobre el botdn este hace
over mostrando el fexto
para presentar la seccion
asi el usuario puede escoger
a que seccion ingresar.

Comunicacién




En esta seccidn se puede observar
la galeric de todos los trabajos,
dependiendo del drea (comunicacién o
diseno), en donde el usuario podra elegir
el trabajo viendo las fotografias, y al
posicionarse sobre el tfrabajo se realizard
la animacioén de un over en donde se
podrd leer el nombre del proyecto. Y al
hacerlo el click podra ingresar al rabagjo.

Comunicacion
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Galeria
Lemon Juice Catdloga

Lemon Juice Catdlogo

Diseno

Biocollect Frulotto

st e




Al momento de ingresar al frabagjo se
podrd observa la ficha técnica y una
fotografia del proyecto. Y para poder
observar mds fotografias se puede hacer
click sobre la imagen.

Ficha técnica en la que se
encuentra la informacion del ___——]
proyecto.

Fotografias del proyecto, vistas a
detalle.




Booklet

Se trabajan diferentes propuestas de booklet con la
finalidadel fin de establecer la utlizacidon de un CD o
de un USB. A continuacion se presentan los bocetos
realizados, para cada uno de los sistemas a utilizar.

CD

I

Las propuestas frabajadas para los CD, no muestran
una una manera creativa e impactante en el cual
se pueda ver plasmado el concepto. Por lo que se
procede a realizar bocetaje de USB.

USB

Se planea la utilizacién de una caja de opalina o
un papel resistente con el fin de crear un empaque
durardero.



Se propone un empaque de cajaj con el fin de crear
mas fuerza enla proteccion del USB y el Booklet dentro
del mismo.

9

Seproponeunacajaconunatapadaeratransparente,
la cual evoluciona a ser una tapadera de madera
para generar mds impacto al momento de recibir el
portafolio, y vincularlo con el concepto.

,’
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Propuesta preliminar

Se presenta a continuacion la propuesta preliminar tomando en cuenta cambios realizados en Iso Mock Ups. Esta
propuesa serd utilizada para el proceso de validacion.

Introdu.ccién Home

Portafolio
- lleana Hurtarte -

O O » |
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Curriculum

FORMACION:

2011-2014
Lincenciatura en Disefio Gréfio
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Investigacion

Intervencién del Disefio Grdfico
en la museograpia guatemalteca

Estrategia

Libro conmemorativo
Bicentenario de la Catedral Metropolitana

D,




Proyectos Proyecto seleccionado

qaler[a Comunicacién
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Qutro
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Validacion

Para la validacion técnica del portafolio digital se
realizaron dos instrumentos, en donde se tomaron
en cuenta las opiniones de profesionales en diseno
grafico con orientacion en el diseno multimedia,
asi como estudiantes de Ultimo ano de la carrera.
Para confrontar los resultados, se incluye de igual
manera la opinidon de los profesionales y empresario
con el fin de poder evidenciar la funcionalidad vy la
presentacidén del mismo.

Se desarrollaron dos instrumentos digitales (ver anexo
1y 2),los cuales constaron de 14y 15 preguntas. Estas
se enfocaron en la funcionalidad, navegacion, diseno
e infteractividad en base al concepto “impacto
geomeétrico en un movimiento colorido”. La tabulacion
de ambos instrumentos se encuentra en los anexos 3y
4, los cuales manifestaron los siguientes resultados:



Introduccion

Dentro de los aspectos evaluados fue la introduccion,
en donde se encuentra una mayor de los expertos
en diseno les parece dindmica y colorida siendo un
/1%, pero el otro 28% de disenadores y 100% de los
profesionales les llamd la atencidon la introduccion,
por lo cual no llega a ser mondétona he invita al
usuario a ver mas

Navegacion

La navegacion es importante porque busca que
esta sea sencilla y facil de explorar, para no generar
confusion al usuario. En la validacion se evalud
enfre ambos grupos (disenadores y profesionales)
la navegacion, a pesar de que entre los resulfados
la navegacion la consideran bastante facil, aunque
recomendaban facilitarla adn mds. Porque existian
casos en los que no sabian en donde no podian
encontrar los botones o los encontraban confusos,
por lo que no sabian cémo ir a cada seccidn.

Diagramacion

El propdsito de la diagramacion es la jerarquizacion
de los elementos que conforman el contenido dentro
del formato. Los resultados de las validaciones de los
ambos grupos fueron, para los profesionales un 100%

77

considera que crea armonia y una lectura fluida de
los elementos, mientras que de igual manera un 42%
de los disenadores concuerdan con la armonia y un
57% que existe una integracion de las ilustraciones,
imdgenes y texto.

lconos:

Dentro del portafolio se utilizan diferente iconografia
para crear una mejor ubicacion e identificacion de
cadauna de las secciones en las cuales se encuentra
el usuario. Este juega un papel indispensable para
el portafolio, ya que facilita la navegacion. Dentro
de la validacion el resultado se puede observar en
la funcionalidad de la iconografia. En relacién a los
expertos en diseno 71% de las personas considera que
esta fiene una buena integridad entre los elementos
dentro del portafolio y el resto el 28% considera que
son legibles y funcionales dentro del contexto del
portafolio. Y en cuanto a los profesionales el 100%
considera que legibles y funcionales, en cuanto a los
iconos en general.

Al momento de ser mds especificos en la validacion,
los iconos utilizados dentro del menu, para los
profesionales en un 100% consideran que funcionan
y les agrada la modalidad del menu. Pero para los
disenadores un 14%, consideran que funcionan
adecuadamente pero no se entiende la iconografia,
pero el 85% considera que funcidon es correcta vy le



agrada que cambie la modalidad del menuy y no se
encuentre de una forma tradicional. Los disenadores
durante la validaciéon se pudo observar, y ademds
comentaron en su gran mayoria que el meny no
cuenta con una buena legibilidad, ademds que
cuesta identificar en que espacio se encuentra
ubicado el usuario.

Paleta de color

La paleta de color es un elemento que brinda a la
propuesta armonia y alegria, segun los resultados. De
igual manera con los diseshadores quienes ademads
de observar alegria y armonia se genera limpieza
dentro de la composicion, siendo este un 14% de los
disenadores. Y entre los comentarios escuchados, el
colorido de la propuesta es lo que mds les llama la
atencion he impacta a un comienzo.

Tipografia

Su principal propdsito es apoyar al portafolio, desde
el estilo flat design. En donde este favorezca la
armonia con las fotografias, iconos e informacion.
Dentro de los titulares se utilizé la tipografia Bellota.
Para los profesionales en un 100% esta se vincula
con el concepto y se crean una armonia conjunto a
todos los titulares y cuerpo de texto. Y los disenadores
y profesionales muestran en un 71%, pero un 14%

P
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considera que este deberia de tener mayor jerarquia
visual, dominando adn mds sobre el resto de los
elementos.

Para los cuerpos de texto, la tipografia utilizada fue
Fira Sans, la cual se consideré6 combinar con los
titulares. Para los profesionales en un 66% considera
que el tamano utilizado es muy pequeno y dificulta
la lectura. Y de igual manera para los disenadores
un 57% considera que se dificulta la lectura ya sea
por el color de la tipografia o por el tamano por lo
cual sugieren evaluar estas dos caracteristicas que
impiden una facil legibilidad

Animaciones y transiciones

Para darle dinamismo y variedad al material, es
importante utilizar animaciones y transiciones. Es
importante evaluar como el usuario percibe dichos
elementos dentro del portafolio. Los profesionales
consideran que al ser dindmicas, variadas y creativas
se acoplanparacrearunabuenaambientacion. Para
los disenadores, las animaciones concuerdan con
los profesionales, pero en relacion a las fransiciones
recomiendan que estdn no sean muy marcadas, y
que pueden generarse una entrada de los elementos
de manera sutil para no sobre cargar cada una de
las secciones.



Estilo y concepto

En el portafolio se frabajo bajo el estilo flat design,
se tomd como referencia la utilizacion de diversas
caracteristicas desde la diagramacion, fipografia e
ilustraciones. Todo esto vinculado con el concepto
“Impacto geométrico en un movimiento colorido”.
Para la validacion se cuestionaron ambos elementos
y como resultado los disenadores y profesionales
concuerdan en un 100% que el esfilo manejado
es Flat Design comentando que este se observa
con claridad en todo el portafolio. Y en relacion al
concepto los disenadores lo perciben en un 14% en
la distribucion de los elementos vy las ilustraciones y el
otro 86% lo percibe en todo el portafolio, ya sea en
las animaciones, ilustraciones, textos y fotografias.

Galeria

Denfro de la seccion de galeria es de suma
importancia la evaluacion de fotografias asi como
las disposicion de los trabajos. Se demostrd en
ambos grupos (disenadores y profesionales) que su
funcionalidad era efectiva, la facilidad de entrar a
cada uno de los tfrabajos y lo innovador de presentar
los trabajos de una manera general. Y en relacion
a las fotografias presentadas de cada proyecto,
el 100% para los profesionales considera que son
agradables para poder observar la variedad de las
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fotografias y en cuanto alos disenadores un 57% con
cuerda con los profesionales y un 42% agrega que
son grandes y estas permiten apreciar a detalle cada
trabagjo. Aunque cabe resaltar que recomiendan
que la fotografias que se encuentran a gran tamano
respeten la reficula manejada y la cual permitird
poder observar aun mds grande.

Musica
La musica utilizada dentro del portafolio, se buscd
con el fin de que fuera alegre y relajante al mismo
tiempo. Por lo que los profesionales y disenadores

consideran que le da dinamismo y motiva a seguir
observando el portafolio.



A partir de lo expuesto con anterioridad, se presenta de una manera visual los cambios realizados a la propuesta
preliminar, para poder llegar al resultado final

Tabla de cambios

Antes Después

No se observa con claridad cada uno de los elementos Se crea un contorno de una tonalidad mads fuerte al
del menU. Ademds no evidencia claramente en donde fondo para resaltar el drea en el que se encuentra en
se encuentra ubicado el usuario. cada una de las secciones.

\ ]
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Antes Después

"'//y

Fotografia

Fotografia

Las imagenes se observan pequenas y para poder
observarlas mejor, respetar la reticula.

Fotografia

Se agrandan mds las fotografias respondiendo la
reficula y se quita el texto del boton de regresar ya que
no era legible.
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Antes

~r

Intervencién del Disefic Grdfico
en la museografia guatemalteca

El ser humane que ha desarrollado la necesidad de conocer todo
lo que lo rodea, para darle un sertida a las cs generar
envuelto en la necesidad de

as y

esenvolverse, consigo mismo y con
s personas. Existe distintos campos, en los cuales se ve
0 lo son: la persuasion, edu

cién,

s2 han

exposicionas unive en Londres

Sagin Ab
desaroll
(1851), ya que se ha demostrado,

ongrabados del . XVl al 5. XVl
jones, [ cual no presentaba un
mientras que los

mures. Este sistema de
utilizade hasta mediados  del XIX,
xcepcones (Loure Por lo que
como es la ¢

Libro conmemorativo
Bicentenario de la Catedral Metropolitana

En el aiio 2014, se cred el Consejo Edit
Catedral Metropolitana de Santiago de Gua , 2 quien se le
encomends recopilar informacion de la historia de la Catedral con el
fin de realizar una publicacion que serd vendida a bajo costo. Para
llevar by realiza la maguetacion de los
arte y cultura) dirigido a un grupo
edades de 35 a 45 afios, con un

de personas comprendidas ent
socicacondmico bajo

el tiempo en un tintero".
Narrados \ ro persanajes que cuentan la
informacidn recopilada. EL tiempo, a la trayectoria de la
Catedral en estos 200 afios e invita al lector a adentrarse en la
historia, anécdotas y elementos que la conforman. El tintero es un
simbolo que rement or al ser un material de la escritura
antigua y que persiste a lo largo de la historia. Se busca resaltar el
recuerdo de las personas para que sea una invitacion para el rest

vista desdle otra perspecf

Se trabajo bajo el c

as para visitar Catedral y se
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Después

Intervencién del Disefio Grdfico
en la museograffa guatemalteca

El ser humano que ha desarrollado la necesidad de
conocer todo lo que lo rodea, para darle un sentido a
las cosas y asi generar conocimientos. Pero ademas se
ve envuelto en la necesidad de comunicarse, de
expresarse y desenvolverse, consigo mismo y con otras
personas. Existe distintos campos, en Los cuales se ve
inmerso el Disefio Grafico, como lo son: la persuasian,
educacion, administracién y de informacién. ¥ entre los
campos de educacién e informacion, para dar a conocer
a un piblico mas amplio y de una manera mas didactica
surgen los museos, en el cual se realizan distintas
exposiciones que muestran temas historicos, artisticos,
cientificos o religiosos, las cuales pueden presentarse
de manera temporal, itinerante o permanente.

Libro conmemorativo
Bicentenario de la Catedral Metropolitana

En €l afio 2014, 5e cred el Consejo Editorial del Bicentenario de la Catedral
Metropatitana de Santiagn de Guatemala, @ quien se |2 emcomendd
recapilar informacian da {2 historia de 2 Catedral con et fin da realizar wna
puiblicacion que serd vendida 2 baja casto. Para liavara cabe este proyecto
se realiza la maguetacion de los contenidas (historia, arquitactur, arte ¥
cuftura) dirigifa & un grupo de personas comprendidas entre las adades de
35245 afios, can un nivel seciaecandmice bajo.

Se trabajd bajs el concepto “Marradores del tiempo en un tintero”.
Narradares regresenta, a los custra personajes que cuentan La informacian
recopilada. £ tiempa, muestra |a trayectaria de la Catedral en estos 200
&fios € invite al lector 3 adentrarse en la historia, anécdotas y elementos
que 12 conforman. £l tintera es un simbala que remanta al lectar al serun
matarial 42 |a escritura antigua y que persiste a o largo de 1a historia. Se
busca resaltar e recuerdo de las parsonas para que sea Una invitadian pars
&l resto de las persamas para visitar Catedral

ce@=o %

Se cambia el color de la tipografia en titulos y cuerpo de
texto, donde se busca crear jerarquia visual y legibilidad

en el cuerpo de texto.




Produccion

Se presenta a continuaciéon las especificaciones
técnicas que fueron utilizadas para el desarrollo de
la programacién y su ejecucion la cual favorece
a su correcta visualizacion en diferentes sistemas
operativos y resoluciones de pantalla.



Para la elaboracion del diseno, animacion vy
programacion del portafolio académico se utilizaron
las herramientas de la coleccion Adobe Creative Suite
CSé6, se uso Adobe Photoshop CS5, Adobe lllustrador
CS6, Adobe After Efects CS6, Adobe Flash CSé, los cuales
facilitaron el proceso de desarrollo.

Se utilizd, el programa Adobe Photoshop, para
darle tratamiento de todas las fotografias utilizadas
en el portafolio, para que los archivos no fueran
tan pesados. El programa Adobe lllustrator fue la
herramienta utilizada para ilustrar todos los elementos
grdficos de apoyo, ilustraciones y diagramaciones de
secciones para luego ser colocadas en la plataforma
en gue se expondrdn. El programa de After Effects
fue utilizada para la elaboracion de la animaciéon de
la intfroduccion vy la salida del portafolio, la cual tiene
una duracion de 9 segundos.

Para la elaboracion del montaje del portafolio
académico se utilizd la plataforma de Adobe Flash, en
el cual permitio la animar cada una de la secciones,
intfroducir el audio y aplicar la interactividad por
medio de la programacion. Se utilizd el lenguaje de
Action Scrip 3.0, programando en un formato de 1280
X 768 (16:9), a una velocidad de 25 fps.

Con el fin de tener compatibilidad, se generan dos
medios de reproduccion, es de tener presente que
para visualizar el contenido se debe de contar con
una pantalla de resolucidon minima de 1024 x 768 px,

P

\ ]
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Adobe Flash player 7 y Adobe Reader. Se proveen
los archivos ejecutables para Windows con extension
.exe identificado como: lleanaHurtarte_Portafolio.
exe y el ejecutable para Mac con extension .app
identificado como: lleanaHurtarte_Portafolio.app.

lleanaHurtarte_Portafolio.app
lleanaHurtarte_Portafolio.exe
lleanaHurtarte_Portafolio.swf
Musica
Imdagenes
Fotografias
Videos
Intfroyoutro
intro.flv
outro.flv
SWF
Galeria.swf
PDF
Investigacion.pdf
Estrategia.pdf
Curriculum.pdf



@ Inserte el USB en la computadora.

@ Eecutar el archivo ‘“lleanaHurtarte_Portafolio.exe”™
o ‘“leanaHurtarte_Portafolio.app”, segun el sistema
operativo comespondiente.

® Para sdalir, pulsar la “X" ubicada en la parte superior
derecha.

® Expulsar el USB de la computadora.
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Propuesta Final

Se presenta a continuacion la propuesta final del
portafolio en modo de pantalla completa, mostrando
un orden secuencial del portafolio académico basado
en el concepto “impacto geométrico en un movimiento
colorido”, frabajado bajo el estilo flat design.



— ’ Portafolio

na Hurtarte -

- lea
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Fundamentacion

A continuacidén se presenta la fundamentacion del
portafolio final, segun cada elemeto trabajado a lo largo
del proyecto.

__



En la elaboracion del Portafolio Académico, se
comienza a definir el concepto el cual seria la
base de la linea grdfica a realizarse. Este se trabaja
vinculando el estilo elegido (Flat Design) junto con las
caracteristicas del Disenador. Se concluye trabajar
con el concepto “Impacto geométrico en un
movimiento colorido”. En él se encuentran todos los
trabajos que destacan en el dmbito académico, para
lograr reflejar todos los conocimientos adquiridos a
través de los anos en la Universidad. Ademds incluye
la investigacion y el proyecto de estrategia los cuales
se desarrolld paralelo a la realizacion del Portafolio.

Para la elaboracion del Portafolio se trabajé en
los programas de Adobe lllustrator CSé6, Adobe
Photoshop CSé6 y Adobe Flash CSé6 (Actions Scrip
3.0), logrando de esta manera aplicar los diferentes
conocimientos aprendidos a lo largo de la carrera.

Formato y reticula

El formato utilizado, se encuentra entre los estdndares
actualesde 1280x 768, el cual presenta una escala de
16:9, el cual permite tener una correcta visualizaciéon
de todo los elementos dentro del portafolio. Si se
diera el caso de ver el portafolio en otra pantalla
este se adaptard al tamano de la pantalla para
poder observar a su totalidad, creando un diseno
responsivo.

o1

La retficula aplicada dentro del portafolio, se
encuentra vinculada con el concepto y el estilo Flat
Design. Desde el aspecto geométrico responde a
una reticula recta y formal, en donde se ubican los
elementos de una forma ordenada utilizando ejes
verticales y horizontales; permitiendo la jerarquia de
los elementos dentro de portafolio.




Color:

Los colores utilizados parten de las caracteristicas del
estilo Flat Design, el cual se caracteriza por ser colores
fuertes y saturados. Con este elemento se fiene el
propodsito de representar lo colorido que sugiere el
concepto. Las tonalidades de cada uno de los colores
se presenta en las ilustraciones, las cuales realizan una
combinaciéon con los textos y las fotografias colocadas.
Considerando que el portafolio se encuentra en un
formato digital los colores se encuentran trabajos bajo
el modo de color RGB.

CBOOOO FF8900 659800 0098CB 9832CB
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Tipografia:

Se utilizan las familias de tipografia de Bellota para
titulares y Fira Sans para cuerpo de texto, forman
parte importante del portafolio. Estas se caracterizan
por ser modernas, por ser san serif y poseer trazos
basados en figuras geométricas y encontrarse en
tendencia del estilo flat design. Buscan la legibilidad
de los textos y crear una armonia junto con las
fotografias y las ilustraciones. Al tener una fusion de
dos figuras geométricas (circulo y cuadrado), crean
un vinculo con el concepto ya que se busca el
elemento geométrico-rigido, pero al mismo tiempo
se puede observar un movimiento en la fluidez del
trazo de cada una de las letras el cual se vincula con
la personalidad del disenador.

Portafolio
- lleana Hurtarte -

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Duis aute irure dolor
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, suntin culpa
qui officia deserunt mollit anim id est
laborum.



llustraciones:

Las ilustraciones se desarrollaron a partir del estilo flat
design, vinculandose con el concepto conla palabra
geométrico. Ya que al principio cada ilustracion
fue realizada con figuras geométricas. Estas se
encuentfran en cada una de las secciones y permite
al usuario identificar cada una de las dareas segun se
trabajé desde el home vy la temdtica trabajada en
cada una de las secciones (curriculum, investigacion,
estrategia y galeria). Ademds se buscd por medio
de las ilustraciones resaltar lo colorido, como parte
del concepto para generar en el usuario un impacto
visual.

FORMACION: ‘
20112014

Lincenciatura en Disefio Grafio
(Pensum Cerrado),
Universidad Rafael Landivar.

000

alto alto  alto  alto

Idioma natal

—
@ Hablado: medio-alto . . . @

Escrito: Intermedio alto  alto medio bajo

Reconocimiento:
2012 Participacion en el I Congreso de Lideres.

2013 Participacion en el lll Congreso de Lideres.

2013 Participacion en el IV Encuentro Centro Americano de Volunarios.
2014 Participacion en el IVCongreso de Lideres.

Participacion en el | Congreso guatemalteco de Voluntarios

\

Investigacion

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit
animid est laborum.

| N

Estrategia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in
voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

pariatur. In culpa qui officia deserunt mollit anim id est
laborum.

|




Animaciones y transiciones

Las animaciones estan presentes dentro de cada
uno de los elementos presentes dentro del portafolio.
En la infroduccion se buscd generar el proceso de
un dia, demostrando la trayectoria de un disenador.
Por lo que se comparar con como comienza el
dia con el nacimiento de un nuevo dia, el proceso
de elaboracion de la idea con la exploracion del
portafolio hasta que el dia se acaba con el proyecto
finalizado y presentado y este queddndose en la
memoria de la persona que lo trabajo y de igual
manera se pretende que luego de haber observado
el portafolio este se recuerde por el usuario.

Las animaciones y las transiciones estan reflejadas
en el portafolio por el dinamismo, en el que se
busca enfatfizar y apoyar el concepto “Impacto
geomeétrico en un movimiento colorido”. Resaltando
como prioridad la palabra movimiento dotdndola

%9

Investigacién

de fluidez al momento de ingresar al portafolio, =
explorarlo, hasta salir del mismo. Y creando un mayor e Portafolio
interés en el usuario por permanecer mds tiempo en pe - lleana Hurtarte -
el portafolio y observar a detalle los elementos que Galeria
compone al portafolio y enriquecen al disenador. [ | [ ]
H’ 1
| |
i Estrategtu_]:
s’

A



Empaque:

Se eligioé presentar el portafolio en una USB yaque es
uno de los elementos mds repetitivos dentro de las
ilustraciones realizadas en la propuesta.

Consta de una caja de madera, en la tapadera se
encuentra el nombre del disenador y en la contra
tapadera el concepto en el cual se frabagjo el
portafolio. En su interior , el USB esta asegurado para
que no se mantenga en constante movimiento.
Ademds se encuentra un booklet, conla presentacion,
objetivo, instrucciones y requerimientos; diagramado
con el mismo estilo trabajado dentro del portafolio,
respondiendo aconcepto “impacto geométricoenun
movimiento colorido”, en donde se busca impresionar
a la persona que lo estd recibiendo.




Conclusiones

El desarrollo del portafolio académico digital tiene como
principal propdsito el mostrar todos los conocimientos
adquiridos a fravés de los anos como estudiante de
Diseno Grdfico, reflejados en cada uno de los proyectos
redlizados a lo largo de la carrera. Se trabajd bajo el estilo
de flat design, el cual se plasmd mediante el concepto
“Impacto geométrico en un movimiento colorido”, el
cual busca por medio de formas geométricas el uso de
lustraciones, iconografia y animaciones que favorecen
la representacion del estilo conjunto a la personalidad del
disenador logrando demostrar la capacidad para ejercer
como profesional.



Recomendaciones

Dentro del portafolio digital, es importante crear
una unidad basandose en el estilo definido con
anterioridad, para dar un sentido Unico a la
experiencia del usuario. No olvidando reflejar las
caracterisitcas que lo diferencia de los demas
disenadores graficos.



Anexos

1. Validacién dirigida a profesionales en Diseno Grdfico
1.1Resultados de validacion Profesionales en Diseno
Grafico

2. Vdlidacion dirigida a profesionales y empresarios
2.2 Resultados de validacion Profesionales y empresarios

3. Fichas técnicas de proyectos de Diseno Grafico

4. Fichas técnicas de proyectos de Comunicacion Visual



1. Validacién
profesionales en Disefio Grdfico

INSTRUMENTOS DE VALIDACION:
Profesianales en Disefio Grafics y estudiantes
Muchas gracias por colaborar con el desarrollo del proceso de validacion del
Portafolio Academice el cual es requerimiento en el proceso de graduacion.
En el Zrea de Galeria, se trabajd bajo el concepto: “Impacto geométrico en un
movimiento colorido™

Nombre:

Profesion:

Email

A continuacion se presentan una serie de premisas en a5 cuales deberd de
subrayar una opcion la gue considers mas conveniente:

1. La introduccidn es:
a. Dinamicay colorida
b. Repetitiva y poco funcianal
c. No me llama |z atencign
d. Proyecta una imagen seria
. Me impacto y me llama la atencion

2. Los botones del mend en el home:
a. Funcionan, pero no 52 entiende |a iconoerafia
b. Lieva de manera coredta &l drea que le corresponds
. Noencontré el meni
d. No funcienan los botones y que me mandan a otras areas.
&. Funcionan los botonesy me agrada que cambie [a modalidad del meni.

2. Enuna escala de 1a 6 usted calificaria a la navegacion como:

1 2 3 & 5 b
Facil Dificil

&, Los iconos utilizados (salir, barra de mend, regresar) son:
a. Legibles yfuncionales
b2, Mo pude encontrar ningln icono
C. Representan de maners las diferentes secciones del portafolio
d. Sz imtegran cada uno de los icones con el resto de elementios denfro
del portafolio
&. Mo representan ningunas de las areas del portafolio ni su funcion,

5. Las ilustraciones:
a. 5e integran al portafolio
b Son distractores, tomando un papel importante
Mo tienen ningln sentido en el portafolio
d. Me llaman la atencion y me invitan a ver que mas hay en la seccidn
&. No son distractores pero no tienen razon de estar.

6. La paleta de color empleada transmite una sensacion de:
a. Saturacion
b. Limpieza
. Armonia
d. Desesperacion
e. Alegria

7. Los titulares:
a. Legible, pero no se vincula con el concepto
b. Mo se crea unidad entre los cada uno
r. 5i se vincula el concepto y crean una armenia todos juntos
d. No son legibles
£. Damina mas los titulares que el resta de los elementos.

B. La tipografia en los cuerpos de textos es:
a. Dificulta la lectura
b. Legible v crea una lectura agradable
. Es muy peguena por lo gue no se entiende lo que dice.
d. Invita a la lectura ya que es legible
e. Es legible y crea armonia con el resto de elementos.

9 La diagramacion en cada seccion es:
a. Desordenada va que no ubico cada elemento
b Integrada entre imagenes y tno
. Confusa porgue los textos son muy pequeiics y no me indican
donde estoy
d. Desintegrada va que na hay jerarquia de textos, muchas tipografias
y no hay unidad con la fotografia.
e. Armoniosa, crea una lectura fluida de tedos los elementos.
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10. Las animaciones a lo largo de portafolio son:
a. Son monotonas y aburridas
b. Creativas y se acoplan para crear una buena ambientacion
. No vi ninguna animacion a lo largo del portafolio
d. Son dinamicas y variadas logran destacar
e. Crean mayor importanda las animacdiones que el contenido

1. La misica en el portafolio:
a. Le da dinamismo al portafolio
b Me desespera
¢ Nova con el estilo de la presentacion
d. Me motiva a seguir cbserando el portafolio
&. Se desconecta con el ritmo que presenta el portafolio

12. Los trabajos en Galeria:
a. Se pueden acceder al contenido de los trabajos sin problemas
b Son muchos pasos & seguir para poder observar un trabajo
c Cuesta identificar cada trabajo y me aburre la disposician de los
elementos
d. Se puede ver los trabajos pero &l momento de regresar me pierdo
e. El home de todos los trabajos me invita a entrar pero estando
adentro me abumre.

13. Las fotografias en Galeria:
& S0n grandes y se puede apredar cada trabajo a detalle
b. Muy limitadas en fotografias aungue &l tamafio es adecuado.
c Las imagenes son pequefias v de muy maka calidad no se puede
obsenvar los trabajos a detslle
. El tamafo es adecuado pero ka resoludion de |a fotografia no permite
verio con daridad
e Esagradable poderobsenvarvanedad de fotografias del provectoen un
formato agradable v a detalle.

14. El concepto “Impacto geometrico en un movimiento colorido:
@ Se perdbe en las distribucion de los elementos v ks ilustraciones.
b. Mo logro refiejar totalmente el concepto.
. 52 observan algunas palabrs del concepto como:
. Es many confusoy no se conecta con el portafolio
€ Se pertbe en todo el portafolio (animaciones, ilustradones, textos,

A COMtinuAacion se presenta una sene de imagenes, obsérvelas detenidaments y
responda la siguiente pregunta

1. ;Cuél serie de imagenes relacdiona con el estilo manejado en el portafolio?
a. Pop Art

nE:
i

Si tiene algiin comentario o sugerendia lo puedes escribir y muchas gradas
por realizar esta validacian del portafolio.
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1.1. Resultados

profesionales en Disefio Grdfico

1. Laintroduccion es:

Repetitivay (0] Dinamica y colorida 5 T14%
rfq‘:wa 'SU g ey Rl Repetitiva y poco funcional 0 0%
No me llama la atencion o 0%

Proyecta una imagen seria 0 0%

Me impacto y me llama la atencién 2 28.6%

Dindmica y c 5]

2. Los botones del menu en el home:
Funcionan los [4] Funcienan. pero no se entiende la iconografia

Lleva de manera correcta al area que le corresponde

No encontré el menti

No funcionan los botones ¥ que me mandan a otras dreas.

Funcionan los botanes y me agrada que cambie la modalidad del mend

No enconiré o 01—

No funcionan [0]

Lleva de mane [2]—————

3. En una escala de 1 a 6 usted calificaria a la havegacién como:

o 13 29%
203 429%
30 0%

- 41 3%
50 0%
6 0 0%

1

o

4. Los iconos utilizados (salir, barra de menu, regresar) son:
Legibles y funcionales
Selntegran ¢ [5]—— 57
No pude encontrar ningtin icono

Representan de manera las diferentes secciones del portafolio

RN

- Se integran cada uno de los iconos con el resto de elementos dentre del portafolio

*—— Legibles y fu 2]

No pude encon (0]

Representan d [0]

14.3%
28.6%

0%
571%

28.6%

0%
T14%

5. Las ilustraciones:

Me llaman fa [4]————,

No son distra [0]

Son dist
No tinen nin [0}

Se integran a [3]

Se integran al portafolio

Son distractores, tomando un papel importante

No tienen ningin sentido en el portafolio

Me llaman la atencién y me invitan a ver que més hay en la seccién
No son distractores pero no tienen razén de estar

6. La paleta de color empleada transmite una sensacion de:

Alegria [5]——

Saturacion (0]
F Limpieza [1
D 0]

Amonia [1]

7. Los titulares:

No son legib [0]
—— Domina més Io [1]

Legible. pera [1]

No se crea un [0]

8. La tipografia en los cuerpos de textos es:

Sise vincula [

Legible y cre (2] —— <

.— Es muy pequen [1]

Invita a fa 1 0]
Es legivle y [0]
Dificuhta Ia. [4]
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Saturacion 0 0%
Limpieza 1 143%
Armonia 1 143%
Desesperacion 0 0%
Alegria 5 T14%

Legible. pero no se vincula con el concepto

Mo se crea unidad entre los cada uno

Si se vincula el concepte y crean una armonia todos juntos
Ne son legibles

Domina mas los titulares que el resto de los elementos

Dificulta la lectura

Legible y crea una lectura agradable

4
2
Es muy pequefia por lo que no se entiende lo que dice. 1
Invita a la lectura ya que es legible 0

0

Es legible y crea armonia con el resto de elementos.

3 29%
0 0%
1] 0%
4 571%
(1] 0%

143%
0%
T1.4%
0%
143%

- o wo

57.1%
286%
14.3%
0%
0%



9. La diagramacion en cada seccion es:
————— Amoniosa, cr (3]
Gonfusa porqu [0]
Desintegrada (0]
a.Desordanad [0]

Intograda ont (4]

10. Las animaciones a lo largo de portafolic son:

No i ninguna [0 ————

Son dindmicas [2]

- Son mondon:
Crean may

0]

11. La misica en el portafolio:

———Me motivaa s [3]

Me desespera [0]
No va con el [0]

Se desconecta [0]

Le da dinamis [4]

12. Los trabajos en Galeria:

Son muchos pa [1]

Cuesta ideni 0]
Se puede ver [0]
Se pueden ace [] B

13. Las fotografias en Galeria:

Es agradable [4———

Muy limitadas [0]
Las imagenes (0]
Bt el

Son grandes y (3

14. El concepto “Impacto geomeétrico en un movi

Se percibe en (6] —

Se percibe en [1
~No logro refl 0]
{-Se observan a

\Es muy confus [0]

a Desordenada ya que no ubico cada elemento

Integrada entre imagenes y texto

Confusa porque los textos son muy pequefios y no me indican donde estoy

Desintegrada ya que no hay jerarquia de textos, muchas tipografias y no hay unidad con la fotografia.
Armoniosa, crea una lectura fluida de todos los elementos

Son monstonas y aburridas 0 0%
Creativas y se acoplan para crear una buena ambientacion 5 71.4%
No vi ninguna animacion a lo largo del portafolio 0 0%
Son dinamicas y variadas logran destacar 2 6%
Crean mayor importancia las animaciones que ol contenide 0 0%

Le da dinamismo al portafolio 4 571%
Me desespera 0 0%
No va con el estilo de la presentacién 0 0%
Me motiva a seguir observando el portafolio 3 429%
Se desconecta con el ritmo que presenta el portafolic 0 0%

Se pueden acceder al contenido de los trabajos sin problemas

Son muchos pasos a sequir para poder observar un trabajo

Cuesta identificar cada trabajo y me aburre la disposicién de los elementos

Se puede ver los trabajos pero al momento de regresar me pierdo

El home de todos les frabajos me invita a entrar pero estando adentro me aburre.

Son grandes y se puede apreciar cada trabajo a detalle

Muy limitadas en fotografias aunque el tamafio es adecuado.

Las imagenes son pequefias y de muy mala calidad no se puede observar los trabajos a detalle

El tamaiio es adecuado pero la resolucion de la fotografia no permite verlo con claridad

Es agradable poder obsenvar variedad de fotografias del proyecto en un formato agradable y a detalle.

iento colorido:

Se percibe en las distribucion de los elementos y las ilustraciones 1 143%
N logro reflejar totalmente el concepto. 0o 0%
Se observan algunas palabras del concepto 0 0%
Es muy confuso y no se conecta con el portafolio 0 0%
Se percibe en todo el portafolio (animaciones, ilustraciones, textos, fotografia) 6 85.7%

0%
57.1%

0%
2.9%

85.7%
14.3%

42.9%

0%
0%
57.1%
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1. ¢ Cual serie de imagenes relaciona con el estilo manejado en el portafolio?

Flat Design [7

Por Art [0]
Surrealimso [0]
Minimalismo [0]

Por Art
Flat Design
Surrealimso

Minimalisma

0%
100%
0%
0%



2. Validacion

profesionales y empresarios

INSTRUMENTOS DE VALIDACION:

Profesinales en otras areas:
Muchas gracias por colzborar con el desarrollo del proceso de validadon del
Portafolio Académico el cual es requerimiento en el proceso de graduacion. Para
el area de Galeria, se decidid trabajar bajo el concepto: “Impacto geomeétrico en
un movimiente colorido”.
Nombre:
Profesion:
Cargo:
Email:

A continuacion se presentan una serie de premisas en las cuales debera de
subrayar una opcion la que considere mas conveniente:

1. &l entrar al portafolio la introduccion es:
a. Muy lenta
b. Innecesaria
c. Atractiva
d. Impactante
e. Muy rapida

2 Los botones del mend en el home:
a. Funcionan, pero no se entiende cada uno
b. Si me lleva a cada seccion correctamente pero no me gustan
. No encontré el mend
d. No funcionan los botones y que me mandan a otras areas.
e. Funcionan los botones y me agrada la modalidad del menii.

3. En una escala de 1a 6 usted calificaria a la navegacion como:
1 2 3 g -] ]

Facil Dificil
4 Los iconos utilizados (salir, barra de men(, regresar) son:
a_Legibles y funcionales
b. No pude encontrar ninglin icono
. Aburridos y tradicionales

d. Se integran con el resto de elementos
& Mo representan ningunas de las areas del portafolio ni su fundion.

5. Las ilustraciones:
a Se integran al portafolio
b. Son distractores, tomando un papel importants
Mo tienen ningiin sentido en el portafolio
d. Me llaman la atencion y me imvitan a ver que mas hay en la seccion
& Noson distractores pero no tienen razon de estar,

6. La paleta de color empleada transmite una sensacion de:
a. Saturacion
b. Limpieza
c. Armonia
d. Desesperacion
e Alegria

7. Los titulares:
a. Legible, pero no se vincula con el concepto
b. No se crea unidad entre los cada uno
c. 5i se vincula el concepto y crean una armaonia todos juntos
d. Mo son legibles
e. Domina mas los titulares que el resto de los elementos.

8 Eltipo de letra en los textos es:
a. Dificulta la lectura
b. Legible y crea una lectura agradable
c. Es muy pequefia por lo que no se entiende lo que dice.
d. Invita a la lectura ya que es legible
e. Es legible y crea armonia con el resto de elementos.

9. La colocacion de los elementos en cada seccion es:
a Desordenada va que no ubico cada elemento
b Integrada entre imagenes v texto
 Confusa, los textos son muy peguefios y no me indican donde estoy
d. No hay unidad entre los textos v las fotografias o imégenes.
& Armoniosa, crea una lectura fiuida de todos los elementos.

10. Las animaciones a lo largo de portafolio son:
& Son mondtonas y aburridas
b. Creativas y se acoplan para crear una buena ambientacion
. Nowi ninguna animacion a lo largo del portafolio
d. Son dindmicas y variadas logran destacar
. Crean mayor importancia las animaciones que el contenido
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11. La miisica en el portafolio-
a. Le da dinamisma al portafolio
b. Me desespera
. No va con el estilo de la presentacion
d. Me motiva a seguir observando el portafolio
. Se desconecta con el ritmo que presenta el portafolio

12. Los trabajos en Galeria:
a 5e pueden acceder al contenido de los trabajos sin problemas
b. Son muchos pasos a seguir para poder ohservar un trabajo
. Cuesta identificar cada trabajo y me aburre [a disposicion de
los elementos
d. Se puede ver los trabajos pero al momento de regresar me
pierdo
. El home de todos los trabajos me invita a entrar pero estando
adentro me aburre.

13. Las fotoerafias en Galeria:
a. 5on grandes y se puede apreciar cada trabajo a detalle
b. Muy limitadas en fotoprafias aungue el tamafo es adecuado.
. Las imagenes son pequefias y de muy mala calidad no se pue-
de observar los trabajos a detalle
d. El tamaiio es adecuado pero la resolucion de la fotografia no
permite verlo con claridad
. Es agradable poder observar variedad de fotografias del pro-
yecto en un formato agradable y a detalle.

A continuacion se presenta una serie de imagenes, obsérvelas detenidaments y

responda la siguients pregunta:

1. ;Cual senie de imagenes relaciona con el estilo manejado en el portafolio?
a Pop

d. Minimalismo

B

Si tiene alglin comentario o sugerencia lo puedes escribir y muchas gracias
por realizar esta validacion del portafolio.
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2.2. Resultados

profesionales y empresarios

1. Al entrar al portafolio la introduccién es:

Atractiva [3]

2. Los botones del menu en el home:

Funcionan los [3] — EF-J-\cmnan. pe

No encontré @ [0]

L Ne funcionan [0]

Muy lenta 0
Innecesaria 0
Atractiva 4
Muy lenta [0] Impactante 0
impactante (0] Muy rapida 0

L Muy rapida [0]

Funcienan, pero no se entiende cada uno

Sime lleva a cada seccion corectamente pero no me gustan
No encontré el meni

No funcionan los botones y que me mandan a otras areas
Funcienan los botones y me agrada la medalidad del mend.

3. En una escala de 1 a 6 usted calificaria a la navegacion como:

2

‘j 1 e

2
2
0
0
0
0

[ B R

0%
0%
100%
0%
0%

50%
50%
0%
0%
0%
0%

0%
0%
0%
0%

100%

4. Los iconos utilizados (salir, barra de mend, regresar) son:

-Aburridos

Legibles y fu [3] — ‘%NC pude encon [0]
sy 1[0]

5. Las ilustraciones:

Me llaman la [2]—

on
Mo tienen i
Lo son distr;

Legibles y funcionales
No pude encontrar ningin icono

Se integran con el resto de elementos
No representan ningunas de las areas del portafolio ni su funcién

4
0
Aburridos y tradicionales 0
0
0

Se integran al portafolic

Son distractores, tomando un papel importante

Mo tienen ningin sentida en el portafalio

Me llaman la atencién y me invitan a ver que més hay en la seccién

No son distractores pero no tienen razén de estar.

6. La paleta de color empleada transmite una sensacién de:

Desesperacién [0] ——— Rlegria[1]

Saturacion [0]
Limpieza [0}

Armonia [2]

7. Los titulares:

Si se vincula [3] L pero [0]
No se crea un [0]
o s0n legibl [0]

L Domina mas o [0]

Saturacién 0 0%
Limpieza ] 0%
Armonia 3 667%
Desesperacidn 0 0%
Alegria 1 333%

Legible, pero no se vincula con el concepto

No se crea unidad entre los cada uno

Si se vincula el concepto y crean una armonia todos juntos
No son legibles

Domina mas los titulares que el resto de los elementos.

eh oo o

100%

o o & oo

0%
0%
0%
0%

0%
0%
0%
100%

0%

0%
0%
100%
0%
0%



8. El tipo de letra en los textos es:

Es muy pequefi [2]

Dificulta la. [0]
Invita a la | o]
“Es legible y [0

Legible

m

Dificulta la lectura 0 0%
Legible y crea una lectura agradable 1 33.3%
Es muy pequefia por lo que no se entiende lo que dice. 3 66.7%
Invita a la lectura ya que es legible 0 0%
Es legible y crea armonia con el resto de elementos 0 0%

9. La colocacién de los elementos en cada seccién es:

Integrada
nfusa por
hay unidad

Armoniosa, cr [3] — Ennsnfdmmn y o]

10. Las animaciones a lo largo de portafolio son:

Son dinamicas [2]———

No vi ninguna [0] =

Greativas y s [1]

11. La musica en el portafolio:

Me motiva a s [1]

Se descanecta [0]

Le da dinamis

12. Los trabajos en Galeri:

Se pueden acc [3]

13. Las fotografias en Gall

Es agradable [3]— Son grandes y [0]
Muy limitadas [0]
Las imagenes [0]
LEltamano es [0]

Desordenada ya que no ubico cada slemento

Integrada entre imégenes y texto

Confusa porque los textos son muy pequefios y no me indican donde estoy
No hay unidad entre los textos y las fotografias o imagenes

Amoniosa, crea una lectura fluida de todos los elementos

Son mongtonas y aburridas 0 0%

Creativas y se acoplan para crear una buena ambientacion 1 33.3%

No vi ninguna animacién a lo largo del portafolio 0 0%

Son dindmicas y variadas logran destacar 3 667%

Crean mayor importancia las animaciones que el contenida 0 0%

Le da dinamismo al portafolio 3 667%

Me desespera 0 0%

No va con el estilo de la presentacién 0 0%

Me motiva a sequir observando el portafolio 1 33%

Se desconecta con el ritmo que presenta el portafolie 0 0%

Se pueden acceder al contenido de los trabajos sin problemas a
Son muchos pasos a seguir para poder observar un trabajo 0
Cuesta identificar cada trabajo y me aburre la disposicién de los elementos 0
Se puede ver los trabajos pero al momento de regresar me pierdo 0
El home de tedos los trabajos me invita a entrar pero estando adentro me aburre. 0

Son grandes y se puede apreciar cada trabajo a detalle

Muy limitadas en fotograffas aunque el tamafio es adecuado

Las imégenes son pequefias y de muy mala calidad no se puede observar los trabajos a detlle
El tamafio es adecuado pero la resalucién de la fotografia no permite verlo con claridad

Es agradable poder observar variedad de fotografias del proyecto en un formato agradable y a detalle.

1. ; Cual serie de imagenes relaciona con el estilo manejado en el portafolio?

Pop Art

Flat Design

Subrrealismo
Flat Design [3] — -KF’op Art [0] . Minimalismo

0% \-Subrrealismao [0
0% L Minimalismo |

0%

100%

100%

~oc oo o

0%
0%

0%

0%

0%

0%

100%

0

0%
100%
0%

0%



3. Fichas Técnicas
Diseno Grdfico

Avon

1. Contexto del proyecto: Avon readliza cada ano
una carrera a beneficio de las mujeres que sufren
de cdncer de mama. Por lo cual en el curso Sintesis
Il del séptimo semestre del ano 2014, se realizé una
propuesta de manera grupal, junto con Ana Paola
Urréjola.

2. Necesidad: La marca de productos Avon, realiza
cada ano una carrera a beneficio de las mujeres que
sufren de cdncer de mama. Por lo que no presentan
una manera de dar a conocer la carrera contra el
cdncer de mama del ano 2015. Para que esta sea
conocida por personas de 18 anos en adelante de
un nivel socioecondmico A+ a B, que residan en la
ciudad capital (Guatemala).

3. Objetivo: Desarrollar laimagen de la carrera contra
el cancer de mama del ano 2015, realizada por la
marca Avon, para que pueda tener una identidad
dicha carreray seareconocida por el grupo objetivo.

4. Grupo Objetivo: Entre las caracteristicas que
resaltan en el grupo objetivo, se encuentran que
son mujeres, comprendidas entre las edades de 18
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anos en adelante. La mayoria de ellas amas de casa,
con conocimiento o padecimiento del cdncer de
mama. De igual manera son mujeres que buscan el
valory el apoyo ala mujer. Y que buscan apoyar a la
prevencion del cdncer de mama.

5. Concepto: “Alegria de florecer un paso.”

6. Estrategia de implementacion, medio y funcion de
las piezas: Se desarrollé la imagen de la carrera, serd
enfregara a la marca Avon para realizar su posterior
gestion. El cual consiste en la realizacion de toda la
campana publicitaria relacionada con la carrera
contra el cancer de mama del ano 2015.

7. Fundamentacién e la propuesta final: Se trabajo
bajo el concepto de “alegria de florecer en un paso,
con el fin de dar a conocer que cada paso que
realizan las personas durante la carrera es una ayuda
ya se de apoyo emocional y monetario a las mujeres
que sufren de cdncer de mama. Se realiza un diente
delednyaque esuna flor dificilde encontrary silvestre,
pero entre sus caracteristicas se encuentra su belleza
que se esparce por todo el campo. De igual manera
la ayuda que realizan las personas €s una manera
de dar a conocer a las demds personas sobre esta
enfermedad y la manera en la cual pueden apoyar.

8. Logros académicos: Uso de la psicologia del color
como herramienta para la seleccion de la paleta de
color utilizada, para evocar la femineidad.



Beyoncé

1. Contexto del trabajo: En el curso de Pre-prensa y
reproduccion cursado en el interciclo del ano 2013,
se solicita realizar el desarrollo de una campana el
concierto de Beyonce en Guatemala, realizindolo
junto con Karla Davila.

2. Necesidad: La compania premier producciones,
quiere dar a conocer el concierto de Beyonce en
Guatemala, generando material que apoye dicho
evento a grupo de jovenes comprendido entre las
edades de 16 a 25 anos.

3. Objetivo del Proyecto: Desarrollar la imagen para
el concierto de Beyoncé en Guatemala.
Disenar material promocional para el concierto.

4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Jovenes
comprendidos entre las edades de 16 a 25 anos.
Con nivel socioecondmico A, B. Interesados en
la musica pop, R&B. Que le llame la atencion de
asistir a concierto. Y quisiera adquirir elementos
coleccionables de la Artista.

5. Concepto: “Vintage en concierto”

6. Estrategia de implementacioén, medio y funcién
de la pieza: Se redlizard preventa de entradas. El dia
del show se montardn mantas en la entrada. Y como
promocional se encuentra ala venta el CD de Beyoncé.

e
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7. Fundamentacioén de la pieza: Se utiliza las piezas
enfocado en el concepto “Vintage en concierto”, el
cual da a conocer a Beyoncé como una celebridad
y en colores tierra (café y anaranjado). Ademds se
puede observar una galeria de fotografias en Booklet
del CD, con fotografias y canciones de la artista. Las
piezas de concierto, muestran una fotografia clave
de la artista para que sea reconocida por todos.

8. Logros Académicos: La preparacion de artes
finales para impresion litografica y digital.

Catedral:

1. Contexto del trabajo: En el curso de Sintesis del
diseno Il del quinto ciclo del ano 2014, se solicitd
realizar el desarrollo de una campana publicitaria
conmemorativa de los 200 anos de la Catedral
Metropolitana de Santiaogo de Guatemala. Grupo
conformado por Gabriela Diaz — Nuila y Ana Paola
Urréjola

2. Necesidad: Se solicitd realizar un proyecto de
diseno con proyeccion social a una organizacion
sin fines de lucro, por cual se decide trabajar con la
Catedral Metropolitana de Santiago de Guatemala.

3. Objetivo: Desarrollar la campana publicitaria
conmemorativa del Bicentenario de la Catedral
Metropolitana de Santiago de Guatemala.



4. Grupo objetivo: Hombres y mujeres entre los 30 y
50 anos y nivel socioeconédmico C. Son personas
adultas que trabajan en la ciudad, mayoritariamente
de religion catdlica. En su fiempo libre les gusta
visitar centros comerciales, actividades en familia,
actividades religiosas, etc. Tienen acceso a internet
y utilizan las redes sociales.

5. Concepto: “Celebrando la vida del tesoro”.

6. Estrategia de implementacién: Esta campana serd
distribuida en medios impresos y medios digitales. Tendrd
una duracién de un ano (diciembre 2014 - noviembre
2015) y se dividird en diferentes etapas: expectativa,
revelacion, cuspide, mantenimiento y cierre. Cada
etapa con diferente impacto y con un fin especifico.

7. Fundamentacion de la pieza: Se desarrolld la
campana publicitaria de Catedral y cada una de
sus fases de implementacion. Se utilizd una gama
cromdtica inspirada en el logotipo. Se anade el
predominio del color anaranjado en el momento de
cuspide, en el mes de marzo. Los elementos graficos
se hicieron en base al drea del reloj de la Catedral a
través de un alto nivel de abstraccion. Adentro de los
elementos grdficos se integré el uso de la tfipografia
Valentina en color blanco para un mayor contraste.

8. Logros académicos: Durante el desarrollo de este
proyecto se aplicaron conocimientos de publicidad,
mercadeo, investigacion de mercados y promocion.
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Biocollect

1. Contextudlizacién: En el curso de Diseno de Imagen
Visual cursado en el tercer ciclo del ano 2012, se
solicitd realizar el desarrollo de una empresa para
desechos peligrosos. Grupo formado por Gabriela
Diaz- Nuila y Ana Paola Urréjola.

2. Necesidad: Se solicitd definir el nombre para una
empresa recolectora de deshechos peligrosos, asi
como el logotipo, manual de identidad y papeleria
corporativa incluyendo un folleto informativo.

3. Objetivo: Disenar un logotipo que representara
la labor de la empresa y su importancia de manera
iconica para que fuera reconocible y memorable en
las personas.

Definiruna linea de diseno alo largo de las piezas que
conformarian la papeleria para definir la imagen que
representaria a la empresa vy la diferenciaria dentro
de la competencia.

4. Grupo Objetivo: Perfil psicografico: Empresas con
conciencia sobre los desechos que causa su industria,
responsables con el medio ambiente, preocupados
de la limpieza y el ambiente sano dentro de su
entorno, que se apegan a las leyes y regulaciones.

Perfildemogrdafico:Sonempresas medianasy grandes,
que se ubican en la ciudad capital de Guatemala,



manejan desechos peligrosos, su giro laboral puede
ser de salud o desarrollo de medicamentos que
provocan basura peligrosa para el ambiente y las
personas.

5. Concepto: “Desechos responsables”

é. Estrategia de implementacion, medio y funcion de
cada pieza: Se desarrollé el logotipo, la papeleria
completa de la empresa y un promocional
implementados a lo largo de los documentos
impresos que se realizarian y para ser adaptados a
los camiones de recoleccidn que realizaban rutas en
la ciudad de Guatemala.

7. Fundamentaciéon: El logotipo contiene iconos
representativos del tipo de material que recolecta
paradarse aconocer, elrojo es el color asignado para
los deshechos peligrosos y el camién englobando
cada uno de los anteriores representa la seguridad
que la empresa ofrece a sus clientes y el cuidado en
cuanto al manejo de lo que recolectan. A lo largo de
la papeleria se utilizaron texturas con iconos presentes
en el logotipo para recalcar el giro del negocio, asi
como el uso de color rojo en algunos detalles.

8. Logros académicos mds importantes: Realizar el
diseno de la imagen corporativa de una empresa
con temdtica definida y desarrollar el manual de uso
de la misma.

P
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Catdlogo:

1. Contexto del trabajo: En el curso de Diseno Editorial
cursado en el segundo ciclo del ano 2014, se ha
requerido de manera individual el desarrollado de un
catdlogo para la disshadora Patricia NUnez.

2. Necesidad: A la disenadora Patricia NUnez, le hace
falta darse a conocer de una manera creativa e
innovadora, frabajos realizados en los pasados 5 anos,
confinuando con el estilo que el utiliza.

3. Objetivo del Proyecto: Desarrollar un publicacion
editorial, en la cual se dé a conocer a la disehadora
PatriciaNUnez, paradaraconocersu trabajorealizados
los Ultimos 5 anos. Siguiendo un estilo minimalista.

4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Empresario de
mediana empresa. Con un nivel socio econdmico C,
B, comprendido entre las edades de 30 a 40 anos.
Residentes de la ciudad de Espana. Mercadodlogos,
publicitas, y encargado de recursos humanos en
agencias de publicidad.

5. Concepto: “Simplicidad en la presentacion”

é. Estrategia de implementacion, medio y funcion de
la pieza: Se distribuird, a las agencias de publicidad
y personas que visiten las oficinas de la disenadora.
Con el fin de darse a conocery presentar los distintos
trabajos realizados a lo largo de su carrera.



7. Fundamentacion de la pieza: Se realizd una
publicacion de un catdlogo en la cual se dan a
conocer todos los trabajos realizado por Patricia
NUnez, en los pasados 5 anos. Se utiliza un formato
4" x 8", sujetado del lado derecho de cada hoja.
Este le crea dinamismo y flexibilidad a los proyectos.
Se trabaja bajo la misma linea de diseno que ella
muestra en su sitio web, www.patricionunez.com.es

8. Logros Académicos

Desarrollo de un catdlogo de disenador en el
programa de InDesign, para poder desarrollar
diferentes reticulas respondiendo a la necesidad.

Ciudadania

1. Contexto del trabajo: Proyecto realizado en el
curso de Sintesis del Diseno |, en el segundo ciclo ano
2014, de manera grupal con Ana Paola Urréjola y
Gabriela Diaz-Nuila.

2. Necesidad: A partir de la mediacion pedagogica,
se solicitd realizar el diseno de un juego, material
educativo, material diddctico y recurso pedagdgico.
Con el tema de ciudadania respondiendo a una
edad primaria (7 a 10 anos), del Colegio Monte Maria.

3. Objetivo: Fomentar, a través de la mediacion
desde la forma, el interés civico y conocimiento del
voto, en ninas de primaria del Colegio Monte Maria,
para que desde pequenas conozcan y ejerzan Como

m

ciudadanos su participacion dentro de la sociedad
guatemalteca.

4. Grupo objetivo: Ninas comprendidas entre las
edades de 7 y 10 anos que viven en la ciudad de
Guatemala. Interés por aprender a través del juego
o actividades grupales. Se ven atraidas por los juegos
que involucren la motricidad fina.

5. Concepto: “Descifrando el tesoro de la ciudad
magica”.

6. Estrategia de implementacion: Realizar una
capacitacion a maestros y maestras del uso del
material. Luego se le repartird una carpeta a cada
estudiante, en donde deberdn de trabajarenla clase
de Sociales. Se les asignardn diferentes actividades
que realizaran en casa con sus padres o personas
responsables y deberdn de llevar un registro de cada
actividad realizada. Y por Ultimo se colocard en el
salén de clases el juego el cual las ninas podrdn
utilizar en diferentes momentos del dia.

7. Fundamentacion de la pieza: Se crearon diferentes
materiales (recurso pedagdgico, material educativo,
material diddactico y el juego) para las alumnas del
colegio Monte Maria. Cada uno se trabajé bajo
el concepto “descifrando el tesoro de la ciudad
mdgica”. Este material ludo pedagdgico busca
ensenar acerca de los valores ciudadanos con
ilustraciones que resumen el contenido y motivan a



las alumnas a participar y a interesarse por conocer
mas acerca del tema.

8. Logros académicos: Identificar los diferentes tipos
de materiales para la ensenanza (material educativo,
material diddctico, recurso pedagodgico, y el juego).
Desarrollo de personajes para el acompanamiento
de las piezas.

Frulatto

1. Contexto del trabajo: Proyecto grupal desarrollado,
con junto a Gabriela Diaz-Nuila y Ana Paola Urréjola,
para el curso de Diseno publicitario y promocional en
el segundo ciclo del ano 2012.

2. Necesidad: Frutasa se dedica a la promocion y
venta de fruta preparada de diferentes formas, ésta se
caracteriza por ser llamativa en un estilo gourmet. Por lo
cual carece de un material gue promueva la nuevallinea
de productos para que sea competitiva en el mercado.

3. Objetivo del Proyecto: Disenarlalmagen del producto
de la nueva linea Frulatto para facilitar su identificacion
y promoverla ante un grupo de jovenes comprendidos
entre las edades de 15y 30 anos.

Proponer material promocional que apoye el
conocimiento del nuevo producto de Frulatto para
que sea afractivo y facilitar su venta.
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4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Hombres y mujeres,
jovenes comprendidos entre los 15 y 30 anos, que les
gusta cuidar su salud y que buscan comer bien. Personas
que buscan una opcidn saludable y rapida en la vida
agitada de trabajo, ddndole priocridad a los alimentos
naturales. Presentan un nivel socioecondmico Ay B. Los
cuales frabajan o viven aledanos a centros comerciales.
O personas que frecuentan con sus familiares o amigos
dichos lugares.

5. Concepto: “Nevada citrica geometrizada”

6. Estrategia de implementacion, medio y funcion de
las piezas: Paradichacampanase elabord ellogotipo,
afiche (expectativa e informativo), empaque,
etiqueta, pulsera promocional y el mailing. El material
promocional serdn distribuidos, al momento que el
cliente reciba el producto, el cual le recordard su
compra. Los afiche de expectativa, serdn colocados
en dreas aledanas al local. Para crear en los jovenes
ese interés por lo novedoso. Luego de haber lanzado
el producto serdn colocados los afiches informativos,
en donde se dan conocer informacion de cudl es el
productoy el costo que este presenta. Y el mailing, es
un medio de publicidad en el que se dard a conocer
el producto con la utilizacion de una fotografia para
resaltar el producto.

7. Fundamentacion de la propuesta final: Se realizaron
distintas piezas, entre ellas son: Logotipo, empaque
y efiqueta, afiche de expectativo e informativo,



mailing y un material promocional (pulseras). Todas
estas piezas se trabajaron bajo una misma linea de
diseno, partiendo del concepto “nevada citrica
geometrizada”, de donde se extrajo el elemento
grdfico del copo de nieve, y asi hacer referencias
de lo frio. Luego se utilizan distintos gajos los cuales
representan los diferentes sabores (pina, naranja y
limon) y colores que son utilizados en las piezas. Y se
utiliza tipografia san serif para crear una vinculacion
con el grupo objetivo, generando en ella la energia
que transmiten dichos jévenes.

8. Logros Académicos: La estrategia en el desarrollo de
una campana publicitaria para un producto nuevo.

Gato Negro

1. Contexto del trabajo: En curso de Diseno Editorial
del prmer ciclo del ano 2013, se ha requerido de
manera individual el desarrollo de una propuesta
grdfica para la publicacion del “Gato Negro™.

2. Necesidad: El escritor Edgar Allan Poe, carece de
un material para su historia del Gato negro a un grupo
de personas adultas de un nivel socio econdmico
alto, en dos idiomas.

3. Objetivo del Proyecto: Disenar desde la forma, Ia
historia del Gato negro del escrito Edgar Allan Poe.
A un grupo de hombres y mujeres adultas de un nivel
socio econdmico alto, desarrollado en dos idioma.
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4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Hombres y Mujeres
entre las edades de 45 y 60 anos. De un nivel socio
econdmico A+ y B. Con conocimiento del idioma Inglés
y Espanol. Que les llama le atencion las historias del
escritor Edgar Allan Poe. Se les dificulta la lectura. No les
llama la atencion las ilustraciones en libros.

5. Concepto: “"Oscuridad en la tinta”

6. Estrategia de implementacion, medio y funcion
de la pieza: La publicacion serd realizada, bajo un
mismo formato y dos idiomas (inglés y espanol). La
cual serd vendida en librerias como Artemis Edinte y
Sophos. Este se encuentra impreso en litografia, en un
papel bond 120 gr.

7. Fundamentacion de la pieza: Se realiza bajo el
concepto de Oscuridad en la finta, la cual se realiza
con ilustraciones a tinta y en alto contraste. Se utiliza
una tipografia legible y un cambio tipogrdfico en
cuanto al idioma. En el desarrollo de la portada se
trabaja de una manera literal y siguiendo la linea
de la ilustracion un gato negro el cual ejemplifica la
historia a narrar.

8. Logros Académicos: La combinacion de ilustraciones
con un contenido, como es la realizacién de un libro.

LEMON JUICE:

1. Contexto del proyecto: En el curso de técnicas
avanzadas de reproduccion, cursado en el interciclo



del ano 2014, se solicita realizar el desarrollo de
imagen corporativa para la marca Lemon Juice.
Grupo conformado por Karla Davila, Gabriela Diaz -
Nuila, Ana Paola Urréjola y Ma. Fernanda Rolddn.

2. Necesidad: La marca Lemon Juice, carece de
una identificacién y reconocimiento, en su linea
de bebidas de limonada, ante el grupo objetivo,
hombres y mujeres comprendido entre las edades de
25 a 35 anos de edad, que residen en la ciudad de
Guatemala.

3. Objetivo del Proyecto: Disenar la identidad grdfica
para empresa de bebidas citricas llamada “Lemon
Juice” para darla a conocer, a hombres y mujeres de
las edades de 25 a 35 anos de edad.

Proponer material publicitario impreso que apoye
la identidad grdfica de la marca, promoviendo vy
posiciondndose en la mente de los consumidores.

4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Hombres vy
mujeres comprendidos entre las edades de 25 y 35
anos de edad. Con un nivel socioecondmico medio
y alto (A -B) yresiden en la ciudad de Guatemala. Los
cuales trabajan y han alcanzado un nivel bdsico de
educacioén o titulo universitario, son personas activas,
que buscan llevar una vida saludable por medio de
la alimentaciéon balanceada y de actividad fisica.

5. Concepto: “Splash citrico jugoson

P
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6. Estrategia de implementacion, medio y funcion de
la pieza: Se realizaron distintas piezas, una gabacha,
mantel para bandeja, un desplegable, Banner y
etiquetas para los envases. Se colocard un stand, en
donde se encontrard una bandeja con el producto
y su respectiva efiqueta en la bandeja con el
mantel. En ambas esquinas del stand se encontrard
informacion del producto, el cual se podrd consultar
del desplegable. Y la persona que estard dando
degustacion y vendiendo el producto se encontrard
del lado derecho contrario al banner, utilizando la
gabacha.

7. Fundamentacion de la pieza: Se realizd una linea
grdfica de diseno en la que se utilizaron ilustraciones
vectoriales que reflejaran el grupo objetivo al ser
jovenes adultos que buscan el bienestar de su salud.
Los colores utilizados son una muestra de energia y lo
natural, caracteristicas que resaltan del producto, al
ser una bebida citrica.

8. Logros Académicos: La preparacion de artes
finales para enviar a los distintos centro de impresion,
segun sus respectivas condiciones.

Pinocho

1. Contexto del trabajo: En curso de Diseno de
empaques cursado en el interciclo del ano 2012,
se solicita la realizacidon de un empaque para un
juguete. Desarrollo junto con Cristina Vides.



2. Necesidad: La marca Pinocho, de Disney, carece
de una un material que le brinde proteccion a su
producto, ademds de que le permita darlo a conocer
en sus tiendas.

3. Objetivo del Proyecto: Desarrollar un empaque, el
cualcumplaconlosrequerimientosparala proteccion
deljuguete, einforme de las caracteristicas del mismo.
Respondiendo a un grupo objetivo comprendido
entre las edades de 10 a 15 anos.

4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Ninos y ninas
comprendidos entre las edades de 10y 15 anos, de
un nivel socio econdmico A y B. Que vive dentro del
perimetro de la ciudad de Guatemala, tienen un
nivel de escolaridad primario y bdsico. Les atrae, las
caricaturas y la fantasia en las historias y les gusta
coleccionar juguetes.

5. Concepto: “Escenario de marionetas”

6. Estrategia de implementacion, medio y funcion
de la pieza: El empaque se encuentra desarrollado
de manera que el juguete se encuentra amarrado,
y protegido para que este no pueda ser extraido de
ninguna manera. Se puede tener contacto y de igual
manera se puede conservar junto con su empaque
para que sea coleccionable.

7. Fundamentacion de la pieza: Se realizd un
empaque en el cual se relaciona a la marioneta
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con su escenario. En él se busca resaltar cual es el
ambiente en el que se encuentra una marioneta
como lo es Pinocho y no olvidar la historia detrds, de
cOdmo surge.

8. Logros Académicos: El manejo de medidas de un
producto en la realizacién de un diseno de troquel
para un juguete. Ademds de la compresion de los
lineamientos en la realizacion de un troquel.

Empaque refaccion

1. Contexto del trabajo: En curso de Diseno de
empaques cursado en el interciclo del ano 2012,
se solicita la realizacidon de un empaque para una
refaccion de cumpleanos. Desarrollo junto con
Cristina Vides.

2. Necesidad: Readlizar una presentacion para la
refaccidon de cumpleanos en el cual el nino/a
inferactue con el mismo y pueda guardar su comida.

3. Objetivo del Proyecto: Desarrollar un empaque
de cumpleanos, como sorpresa, en la cual el nino/a
puedainteractuarcon elempaquey deigualmanera
pueda guardar dichos alimentos dentro del mismo.

4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Ninos/as
comprendidas entre las edades de 5y 7 anos. Les
llama la atencion realizar actividades manuales. La
inferaccion con ofros ninos/as. Les gusta inventar



historia relacionados con animales. Les aftraen los
colores brillantes, y variados.

5. Concepto: “Safari motorizado”

6. Estrategia de implementacion, medio y funcion
de la pieza: Se le entregard al nino una caja, en la
cual en el centro se puede extraer un jeep. Este en su
interior frae el jugo de su refaccion. Adentro trae una
bolsita de chucherias y un sdndwich. De la caja los
ninos podrdn cortar los animales y poder jugar con
ellos y su carrito como estuvieran dando un tour en
un safari.

7. Fundamentacién de la pieza: Se desarrolld una
pieza en la que el nino pudiera desenvolverse en su
habilidad manual cortando cada una de las piezas.
Su interaccidén con el carrito jeep, ayuda a crear la
imaginacién del nino en el desarrollo de historia. Y
se encuentra todo complementa distribuido en el
interior de la caja para que de igual manera sea facil
para el nino extraer los alimentos y poder comérselos.

8. Logros Académicos: Desarrollo de un froquel
interactivo para ninos entre las edades de 5y 7 anos.

McDia Feliz

1. Contexto del trabajo: En el curso de Diseno Publicitario
y Promocional, del cuarto ciclo del ano 2012 se ha
requerido el desarrollo de una campana publicitaria
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para el McDia Feliz por los ninos. Grupo conformado por
Gabriela Dia — Nuila, Karla Davila, José Andrés Duarte y
Ana Paola Urréjola.

2. Necesidad: La marca McDonald’s, desea lanzar
nuevamente la campana para el McDia Feliz, porlo cuall
se quiere dar a conocer a los jbvenes comprendidos
entre las edades de 15 a 30 anos, interesados en el
apoyo de dicha causa.

3. Objetivo del Proyecto: Desarrollar una imagen para la
campana publicitaria para el McDia Feliz por los ninos.

4. Grupo Objetivo al que va dirigido: Jovenes
comprendidos entfre las edades de 15 a 30 anos.
Interesado en sabores diferentes e innovadores.
Residentes en la ciudad Capital. Interesados por el
apoyo a la casa McDonald’s

5. Concepto: “Comparte alegria de construir un futuro”

6. Estrategia de implementacién, medio y funcion de la
pieza: Se readlizard la campana por medio de las redes
sociales, vallas publicas y afiches en los restaurantes.

7.Fundamentacion de la pieza: Se trabajé con fotografia
de ninos con diferentes profesiones con el fin de dicha
campana ayudard a los ninos para que puedan
construir un futuro diferente en sus vidas. La propuesta
del logofipo se encuentra construido a base de
cuadrados los cuales son utilizados para la construccion



vinculada con la palabra del concepto “construir”. Y
se utilizan diferentes elementos complementarios para
dar conocer la alegria para compartir con las demds
personas.

8. Logros Académicos: Desarrollo de la técnica de
marcador.
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3. Fichas Técnicas
Comunicacién Visual

“Amistad borrosa”

1. Contexto del frabajo: Proyecto realizado en el curso
de Animacion en el segundo ciclo del ano 2014, de
manera grupal con Karla Davila y Ana Paola Urréjola.

2. Demanda: Redlizar una animacidon desde la
creacion de la historia hasta la animacion de los
personajes involucrados en la historia. En donde se
debe de observar los 7 principios de la animacion.

3. Objetivo: Desarrollar una animacion con cualquier
eje temdtico el cualresponda alos 7 principios de la
animacion.

4. Idea central: “Amistad borrosa”

5. Especificaciones técnicas: Se realizd en el
programa de Adobe After Effects, en un formato de
1280 x 720 pixeles en 30 fps. La animacion dura un
tiempo aproximado de 1 minuto con 10 segundos.

6. Fundamentacioén: Se realizd la animacion llamada
“Amistad borrosa” en donde es un historia de un
senor anciano el cual por entrar en la vejez y estar
un poco mal de la vista, realiza acciones que él no



estaria haciendo si pudiera ver con claridad. Pero
uno se puede dar cuenta la fidelidad que existe del
perro con su amo y el amo con su perro, y el estar
pendiente uno del ofro.

Dentro de la animacidon pueden observarse los
principios de estira y encoge, anticipacion en donde
muestran al senor palpando el cojin, o durante la
caminata. Ademds se puede observar una puesta
en escena la cual da un contexto de los elementos
que se encuentran en el entorno de la habitacién.
Las ilustraciones son sdlidas creando personalidad y
apareciera Unica a la animacion.

7. Logros académicos mads importantes: La utilizaciéon
del programa de After Effects, en la realizacion
de una animacién. El empleo de los 12 principios
(estirar y encoger, anficipacion, puesta en escena,
accion directa y pose a pose, accion continuada
y superposicion, entradas lentas y salidas lentas,
arcos, accién secundaria, ritmo, exageracion,
dibujos sdlidos, personalidad y apariencia) de una
animacion. Realizaciéon de un argumento, guion,
story board y story reel.

“Chispa Chispudos”

1. Contexto del trabajo Se realiz6 durante el curso de
Sintesis Il, del primer ciclo del ano 2014, de manera
grupal, junto a Ana Paola Urréjola. Asesorado por el
Licenciado David Alfaro.
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2. Demanda: Se solicita readlizar una propuesta de
diseno en el que se de conocer los valores y/o simbolos
nacionales que nos diferencien como chapines. Con
una técnica libre, pero respetando los lineamientos en
cuanto formato y presentacion.

3. Objetivo: Difundir las habilidades y potenciales de
los disenadores grdficos en formacion, para facilitar el
acercamiento del publico guatemalteco de diferentes
discursos visuales sobre temas en comun, dando un
enfoque a los valores y simbolos nacionales.

4. Idea central: “Chispa Chispudos”

5. Especificaciones técnicas: Las dimensiones del
formato son de 28"x 35", a full color, con una resolucion
de 300 dpi. Para impresion Digitall.

La fotografia se realizd con una cdmara Nikon D3100,
conunlente de 35-55mm en un formato de 4608x3072px.

6. Fundamentacién: Los chapines tienen una
caracteristica especial, la chispa de la energia y astucia
queiradian en cualquiermomento. Se hizo una analogia
con la conocida estrellita de navidad, porque evoca
esa chispa tipica de alegria que deja el guatemalteco
en los corazones de las personas dentro y fuera del pais.

7. Logros académicos mads importantes: La utilizacion
de figuras retdricas, para dar a conocer un mensaje de
valor, y simbolismo de los guatemaltecos.



“Chispa Chispudos”

1. Contexto del trabajo: Se realizé durante el curso de
Sintesis Il, del primer ciclo del ano 2014, de manera
grupal, junto a Ana Paola Urréjola. Asesorado por el
Licenciado David Alfaro.

2. Demanda: Se solicita realizar una propuesta de
diseno en el que se de conocerlos valoresy/o simbolos
nacionales que nos diferencien como chapines. Con
una técnica libre, pero respetando los lineamientos
en cuanto formato y presentacion.

3. Objetivo: Difundir las habilidades y potenciales de
los disenadores graficos en formacion, para facilitar
el acercamiento del publico guatemalteco de
diferentes discursos visuales sobre temas en comun,
dando un enfoque alos valores y simbolos nacionales.

4. Idea central: “Chispa Chispudos”

5. Especificaciones técnicas: Las dimensiones
del formato son de 28"x 35", a full color, con una
resolucion de 300 dpi. Para impresion Digital.

La fotografia se realizd con una cdmara Nikon
D3100, con un lente de 35-55mm en un formato de
4608x3072pxX.

6. Fundamentaciéon: Los chapines tienen una
caracteristica especial, la chispa de la energia y
astucia que irradian en cualquier momento. Se hizo
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una analogia con la conocida estrellita de navidad,
porgue evoca esa chispa tfipica de alegria que deja
el guatemalteco en los corazones de las personas
dentro y fuera del pais.

7. Logros académicos mds importantes: La utilizacion
de figuras retdricas, para dar a conocer un mensaje
de valor, y simbolismo de los guatemaltecos.

Elementos en la cocina

1. Contexto del trabajo: Proyecto realizado en el
curso de Expresion grdfica Il en el interciclo del ano
2011, de manera individual.

2. Demanda: Readlizar una composicion con los
elementos, madera, cebolla, gjo y metal, de una
manera creativay libre. Utilizando la técnica del lapiz.

3. Objetivo: Desarrollar una ilustracion, en la que
se readlice una composicidon con los elementos de
madera, cebolla, ajo y metal, realizada con la
técnica de ldpiz.

4. Idea central: “condimentos de cocina”
5. Especificaciones técnicas: Se realizé en un formato

de 11" x 10", en un soporte de canson, en una técnica
de ldpiz.



6. Fundamentacion:Segun la idea central plantea
“condimentos de cocina”, se plantea la utilizacion
de una tabla de madera no convencional y un
cuchillo de madera, los cuales son utilizados para
picarla cebollay el gjo. En él se trabaja la textura de
madera generando cada una de grietas y hoyos que
presenta. De igual manera en el cuchillo se puede
observar como existe ese cambio de textura entre el
metal y el pldstico del mango.

7. Logros académicos mds importantes: Desarrollar la
textura de metal y madera, en la técnica de Idpiz.

Manos y Pies

1. Contexto del trabajo: Proyecto individual realizado
en el segundo ciclo del ano 2013, en el curso de Dibujo
Anatémico, asesorado por Licenciado Jorge Lopez.

2. Demanda: Desarrollar una ilustracion de una
composicion de manosy pies, elaborado con técnica
de ldpiz.

3. Objetivo: Crear unaiilustracion de una composicion
de pies y manos, que transmita delicadeza.

4. Idea Central: “Gentileza en el contacto”
5. Especificaciones técnicas: Formato de 8.5" x

11" (tamano carta), en un soporte de canson.
Desarrollada con técnica manual a lapiz.
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6. Fundamentacion: Se distribuye la composicidon
de los elementos, colocdndolos en la parte superior
derecha, para generar esa importancia a los
elementos. Se ve reflejado la idea central “gentileza
en el contacto” desde el aspecto en el cuallas manos
tocan los pies, con esa delicadeza. Y el contacto,
al momento que se encuentran unidos los pies y las
Manos.

7. Logros académicos mads importantes: Manejo de
luces y sombras, generadas por la piel humana.

McDonald’s

1. Contexto del tfrabajo: Proyecto realizado en el curso
de ilustracion avanzada, en el segundo ciclo del ano
2013, de manera individual.

2. Demanda: Desarollar una ilustracion, con el fin de
presentar un nuevo producto para el restaurante
McDonald'’s, relaciondndolo conelmespatrio (septiembre).
Para luego ser presentado en un gif animado.

3. Objetivo: Desarrollar una ilustracion que dé a
conocer el nuevo menuU de desayuno del restaurante
McDonald’s, infroduciendo gastronomia chapina.

Proponerun gif animado, en donde se vealainteraccion
de los elementos dentro de la composicion.

4. |dea central: "Tipicos al despertar”



5. Especificaciones técnicas: Formato 11" x 17", en
un soporte de papel acuarelable, canson. Técnica
de acuarela.

6. Fundamentacién: Se desarrollé en técnica de
acuarela, el concepto de “tipicos al despertar”,
en donde se ve reflejado la gastronomia de los
guatemaltecos (el chuchito y el atol de elote). Se
utiliza la técnica de acuarela con el fin de generar
en el consumidor ese deseo desde el apetit apeal.
Ademdsserealizaun gif, elcualse encuentraanimado
elementos que dan vida a la ilustracion, permitiendo
que el usuario tenga un mayor acercamiento con la
ilustracion.

7. Logros académicos mds importantes: Mejorar las
habilidades en la técnica de acuarela, mediante el uso
de colory forma logrando el deseo de apetit apeal.

Metdlico bodegdn

1. Contexto del trabajo: Proyecto realizado en el curso
de dibujo publicitario y promocional en el primer ciclo
del ano 2013 de manera individual.

2. Demanda: Se solicité desarrollar una ilustracion dos
elementos uno de metal y el otro de hierro. Realizarlo
con la técnica de puntillismo.

3. Objetivo: Desarrollar una ilustracion, con dos
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elementos cuyos materiales sean metal y hierro,
realizados con la técnica del puntillismo.

4. Idea central: “Dos grises unidos”

5. Especificaciones técnicas: Formato 18" x 20", en
un soporte de cartdn ilustracion blanco.

6. Fundamentacioén: Se propuso una composicidon
de una cafetera de metal y una plancha de hierro,
en la cual se ve reflejado el manejo de la técnica
del puntillismo. Respetando sus respectivas luces vy
sombras las cuales generan profundidad y el material
original de la pieza.

7. Logros académicos mads importantes: El manejo
de la tinta, desde la técnica del puntillismo en gran
formato.

Pollo veloz

1. Contexto del trabajo: Proyecto realizado en el
curso de Diseno Editorial, en el primer ciclo del ano
2013 de manera individual.

2. Demanda: Desarrollar un personaje para ser
utilizado en la portada del periddico, orientado a un
publico de un nivel socio econdmico bajo. Con un
nivel de escolaridad baja.

3. Objetivo: Propone un material promocional ATL,



para dar a conocer a la empresa Pollo Pinulito su
servicio a domicilio.

4. Idea central: “Velocidad en tu pollo”

5. Especificaciones técnicas: Formato 12"x18". Full
color. Soporte papel periddico.

6. Fundamentacion: Se realizd bajo el concepto
“Velocidadentu pollo”, en donde se buscacomparar
la velocidad con la que se entrega el producto y la
velocidad que fransmite el personaje. Ademads los
colores utilizados, ayudan a transmitir la sensacion de
hambre y deseo por el comer.

7. Logros académicos mds importantes: El vincular un
personaje con una marca o producto.

Spider man

1. Contexto del trabajo: Proyecto realizado en el
curso de Dibujo publicitario y promocional, en el
primer ciclo del ano 2013, de manera individual.

2. Demanda:

Realizar una ilustracion de un juguete, de cualquier
marca. Con el fin de utilizar la técnica del marcador,
respetando las luces y sombras del mismo.

3. Objetivo
Desarrollar una ilustracion de un juguete para Lego,
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con técnica de marcador. En donde se puedan
evidenciar las luces y las sombras.

4. ldea central: “spider man”

5. Especificaciones técnicas: Se realizé en un soporte
de “visualizaer marker pad” en un formato de 8.5"x
11", en técnica de marcador.

6. Fundamentacion: Se desarrolld la ilustracidon de un
lego enla técnica de marcador, ya que esta muestra
de manera clara cuales son las luces y sombras
dentro del producto. Se coloca la marca de Lego
para determinar la marca utilizada.

7. Logros académicos mads importantes: Manejo de
encuadres para representar detalles de un producto
al momento de ilustrar.

PERSONAJE 3D

1. Contexto del trabajo: En el curso de Software V del
segundo ciclo del ano 2014, se solicité de manera
individual el desarrollo de un personaje utilizando la
técnica en 3D.

2. Demanda: Se solicitd la realizacion de un personaje
libre, en sus diferentes vistas (frontal, de atrds, lado y
3/4). Con la utilizacion de texturas, colocado en un
fondo especifico con la utilizacién de las luces vy el
efecto de mental ray.



3. Objetivo Desarrollar un personagje que se pueda
observar en sus cuatro diferentes vistas.

4. |dea central: “Ternura helada”

5. Especificaciones técnicas: Readlizarlo en el
programa de 3D Max. Realizar una presentacion en
una composicidon del efecto “mental ray” y exportar
dicha composicidon a un formato jpg.

6. Fundamentacién: Se realizé el personaje de un
muneco de nieve, en donde se utiliza un ambiente
cdlido, el cual refleja la ternura del personagije.
Pero al mismo tiempo partiendo de la idea central
se encuentra la palabra helada la cual refleja el
personaje al ser de hielo en un 80%.

7. Logros académicos mads importantes: La utilizaciéon
delprograma de 3D studio Max, empleando elmanejo
de la deformacién de un objeto y la aplicacion de
texturas a las figuras.

TIGRE:

1. Contexto del trabajo: Como parte del curso de
Dibujo publicitario y promocional del primer ciclo
del ano 2013. Se solicitd realizar individualmente una
ilustracion utilizando la técnica de tinta.

2. Demanda: Desarrollar una ilustracion achurada
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a tinta de un animal peludo, respetando las luces y
sombras.

3. Objetivo: Proponer una ilustracion de animal
peludo, demostrando el dominio de la técnica de la
tinta.

4. Idea central: “Inocente cachorro peludo”

5. Especificaciones técnicas: En un Formato:
Realizado a tinta, utilizando regla y escuadras.

6. Fundamentacién:En base a la idea central de un
“Inocente cachorro peludo”, se toma la decision de
realizar un tigre cachorro, con el fin de demostrar la
inocencia. Dando a conocer la textura peluda que
presenta el animal.

7. Logros académicos mds importantes: El empleo
de la técnica achurada en distintas orientaciones
(vertical, horizontal y a 45°) a tinta, en un animal
peludo.



